Regulamin 2025

Regulamin konkursu ,,Dzemik” — Konkursu Pisania Gier Komputerowych
Wydziatu Informatyki Politechniki Biatostockiej

1. Cele konkursu:

promocja programowania wséréd uczniéw szkét podstawowych i
ponadpodstawowych (ponizej 18 roku zycia),

ksztattowanie logicznego myslenia,

ksztattowanie pracy w zespole.

2. Konkurs ,,Dzemik” polega na samodzielnym badz druzynowym (druzyna 1-2 osobowa)
przygotowaniu gry komputerowej 2D lub 3D w jednym ze srodowisk wybranym podczas
rejestracji. Temat gry oraz szczegétowe instrukcje zostang podane w momencie
rozpoczecia konkursu.

3. Organizatorem konkursu jest Politechnika Biatostocka — Wydziat Informatyki z siedzibg —
Biatystok ul. Wiejska 45a NIP: 542-020-87-21.

4. Zgtoszenia

a)

g)

Uczestnikdw konkursu (samodzielnych badz druzyny 2-osobowe) zgtasza osoba
petnoletnia: rodzic, prawny opiekun lub nauczyciel za zgodg rodzica/prawnego
opiekuna. Do formularza rejestracyjnego, umieszczonego na stronie konkursu ,
http://wi.pb.edu.pl/dzemik kazdy uczestnik zobowigzany jest dotgczy¢ skan lub
zdjecie podpisanej zgody rodzica/opiekuna prawnego na udziat w konkursie zgodnie z
zatacznikiem nr 1 do Regulaminu.

Przestanie zgtoszenia do udziatu w Konkursie oznacza akceptacje postanowien
niniejszego Regulaminu.

Jedna osoba moze zgtosi¢ maksymalnie dwie druzyny.

Rejestracja druzyn bedzie mozliwa od 09 kwietnia 2025 r.

Dnia 22 kwietnia 2025 r. o godzinie 23:59 nastgpi automatyczne zamkniecie
mozliwosci rejestracji i dalsze zgtoszenia po tym terminie nie bedg mozliwe.
Maksymalna liczba wszystkich druzyn uczestniczgcych w konkursie wynosi 40 i po
przyjeciu takiej liczby zgtoszen nastgpi zamkniecie mozliwosci dalszych rejestracji
uczestnikéw.

W celu wycofania zgtoszonej druzyny, nalezy skontaktowac sie poprzez poczte
elektroniczng badz telefonicznie z organizatorami konkursu.

5. Przebieg Konkursu

a)

Konkurs sktada sie z dwdch etapéw.

b) Etap | realizowany w formie zdalnej, polega na zaimplementowaniu w okreslonym

terminie gry komputerowej na zadany temat i przestaniu zrealizowanego rozwigzania
do Komisji Konkursowe;j.



c)

d)

e)
f)

g)

h)

j)

k)

Etap Il ma miejsce na Wydziale Informatyki Politechniki Biatostockiej i polega na
przedstawieniu 5-10 minutowej punktowanej przez jury prezentacji "ilustrujgco-
promujgcej" zaimplementowang gre.

Temat zadania konkursowego zostanie ogtoszony na stronie konkursu 23 kwietnia
2025r.

Rozpoczecie konkursu nastepuje w dniu ogtoszenia tresci zadania konkursowego.
Zadanie konkursowe polega na zrealizowaniu gry o okreslonej tematyce i
zawierajgcej elementy opisane w tresci zadania.

Uczestnicy majg czas do 16 maja 2025 r. na realizacje zadan i zatadowanie plikéw z
rozwigzaniami poprzez link udostepniony przez organizatoréw w wiadomosci
mailowej wystanej w dniu ogtoszenia tematu konkursu.

Zamkniecie mozliwosci tadowania rozwigzan nastepuje 16 maja 2025 r. o godzinie
23:59.

Po zebraniu zadan przestanych przez zgtoszone druzyny, nastgpi ich ocena przez jury.
Jury ocenia czy i w jaki sposéb praca realizuje zadany temat. Brak elementéw
obowigzkowych, okreslonych w tresci zadania, moze stanowi¢ podstawe do
odrzucenia pracy.

W dniu 28 maja 2025 r. poprzez informacje na stronie Konkursu nastgpi ogtoszenie
druzyn, ktére zakwalifikowaty sie do Etapu Il Konkursu.

11 czerwca 2025 r. na terenie Wydziatu Informatyki przeprowadzony zostanie Etap Il
Konkursu.

6. Ustalenia techniczne

a)

b)

d)

Podstawowymi zalecanymi technologiami uzywanymi w konkursie ,Dzemik” s3g:
Scratch, Kodu, Unity oraz Godot. Mozliwa jest jednak realizacja gry rowniez przy
uzyciu dowolnych innych, darmowych bibliotek czy programdw. Zadaniem uczestnika
jest jednak wowczas upewnienie sie, ze jury bedzie w stanie uruchomic i sprawdzié
jego prace. W razie watpliwosci nalezy skontaktowad sie z organizatorami.

Gra moze bazowaé lub wzorowac sie na istniejgcym projekcie, obowigzkowe jest
jednak trzymanie sie przedstawionego w tresci zadania tematu oraz zawarcie
okreslonych obowigzkowych elementéw. Dozwolone jest korzystanie z dostepnych
zasobow (np. plikéw graficznych pobranych z Internetu), pod warunkiem ze licencja
na jakiej zostaty udostepnione zezwala na takie uzycie. Uczestnicy muszg przedstawic
jaka czesc¢ ich pracy stanowi wktad witasny.

Praca tadowana jest w postaci archiwum zawierajgcego peten projekt (pliki Zrodtowe
wraz z plikami graficznymi, dzwiekami, etc.).

Druzyny, ktére zakwalifikowaty sie do Etapu Il Konkursu wgrywajg prezentacje w
formie pliku PDF lub PowerPoint.

7. Terminarz

a)
b)
c)

d)

9 kwietnia 2025 r. — rozpoczecie rejestracji (przyjmowania zgtoszen uczestnikow)
22 kwietnia 2025 r. — zakonczenie rejestracji druzyn

23 kwietnia 2025 r. — udostepnienie informacji o zadaniu konkursowym i otwarcie
mozliwosci tadowania rozwigzan

16 maja 2025 r. — zamkniecie mozliwosci tadowania rozwigzan i rozpoczecie prac
komisji oceniajgcej



e)

f)

28 maja 2025 r. — ogtoszenie wynikdéw Etapu | i publikacja druzyn zakwalifikowanych
do Etapu Il Konkursu

11 czerwca 2025 r. — prezentacje gier przez druzyny oraz ogtoszenie wynikow
konkursu i wytonienie zwyciezcéw

8. Ocenianie

g)

h)

i)
j)

k)

Gra oraz prezentacja oceniane bedg przez Komisje Konkursowg powotang przez
Dziekana Wydziatu Informatyki Politechniki Biatostockiej.
Gra oceniana bedzie w nastepujacych aspektach (za kazdy z nich mozna otrzymac od
0 do 5 pkt.):

o pomyst,

o realizacja (dopracowanie),

o scenariusz (fabuta gry),

o wkfad wtasny (grafika, programowanie),

o zgodnos¢ z tematem.
Za prezentacje w Etapie |l mozna uzyska¢ od 0 do 5 pkt. Druzyny, ktére pomimo
zakwalifikowania do Etapu Il nie zgtoszg sie na prezentacje, otrzymujg za nig 0 pkt.
Zawodnicy/druzyny bedg oceniani w nastepujgcych kategoriach wiekowych:
e junior — klasy IV-VI szkoty podstawowej
e kadet — klasy VII-VIII szkoty podstawowej
¢ senior — szkoty ponadpodstawowe (do 18 roku zycia)
Nagrody przyznawane bedg za 1-3 miejsca w kazdej kategorii.
Przewidywanymi nagrodami w konkursie sg gry planszowe. Przekazanie nagréd
odbedzie sie w sposdb indywidualnie ustalony z uczestnikami konkursu.

9. Komisja konkursowa ma gtos decydujacy we wszystkich kwestiach nieujetych w
regulaminie.

10. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu w kazdym czasie bez podania
przyczyny.

11. Ochrona danych osobowych

1. Organizator utrwala przebieg Konkursu dla celéw dokumentacji i promocji. W jego
wyniku wybrane fragmenty wraz z wizerunkiem Uczestnika mogg by¢ udostepnione na
stronie internetowej Organizatora oraz portalach spoteczno$ciowych, na ktérych
Organizator posiada konto. Uczestnictwo w Konkursie jest jednoznaczne z wyrazeniem
nieodptatnej, nieograniczonej ilosciowo i czasowo ani terytorialnie zgody na nieodptatne
wykorzystanie, obrdobke, powielanie i wielokrotne rozpowszechnianie wizerunku
Uczestnika utrwalonego na zdjeciach i nagraniach wykonanych podczas Konkursu bez
koniecznosci kazdorazowego ich zatwierdzania, w celach dokumentacyjnych i
promocyjnych. Powyzsza zgoda jest jednoznaczna z tym, ze fotografie i nagrania
wykonane podczas przebiegu Konkursu mogg by¢ umieszczone w Internecie, w tym
przede wszystkim na stronie internetowej Organizatora.

2. Administratorem danych osobowych uczestnikow konkursu jest Politechnika
Biatostocka, ul. Wiejska 45A, 15-351 Biatystok, tel.: 85 746 90 00, https://www.pb.edu.pl
(dalej Uczelnia);



10.

Administrator, zgodnie z art. 37 ust. 1 lit. a RODO, powoftat Inspektora Ochrony Danych,
z ktorym w sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych moze sie
Pani/Pan kontaktowac za pomocg poczty elektronicznej pod adresem: iod@pb.edu.pl;
Zebrane dane osobowe przetwarzane bedg w celu:

a) rejestracji uczestnictwa w Konkursie oraz organizacji konkursu,

b) ogtoszenia wynikow konkursu i publikowania informacji o laureatach,

c) dokumentowania przebiegu konkursu w celu informacyjno-promocyjnym poprzez
przetwarzanie wizerunku uczestnikdéw konkursu —na podstawie art. 6 ust. 1 lit.aie
RODO.

Odbiorcami danych osobowych moga by¢ dostawcy ustug informatycznych

administratora oraz podmioty uprawnione na podstawie przepisow prawa. W przypadku

ogtaszania wynikéw laureatow konkursu, odbiorcami danych osobowych laureatow w

zakresie imienia i nazwiska uczestnika mogg by¢ dodatkowo uzytkownicy stron

internetowych administratora;

Dane osobowe bedg przechowywane bedg w okresach niezbednych do realizacji wyzej

okreslonych celéw a nastepnie przez okres wynikajacy z przepiséw prawa, w

szczegolnosci zgodnie z przepisami dotyczgcymi archiwizacji lub do czasu cofniecia

udzielonej zgody;

Osobom, ktérych dane sg przetwarzane przystuguje prawo dostepu do tresci swoich

danych, oraz z zastrzezeniem przepisdw prawa przystuguje Pani/Panu prawo do:

a) cofniecia udzielonej zgody, z zastrzezeniem, ze wycofanie zgody nie wptywa na

zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej
wycofaniem.

b) sprostowania danych,

c) usuniecia danych,

d) ograniczenia przetwarzania danych,

e) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych.

Osobom, ktérych dane sg przetwarzane przystuguje prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego — Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna Pani/Pan, ze
przetwarzanie danych osobowych narusza powszechnie obowigzujgce przepisy w tym
zakresie.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze jest warunkiem niezbednym w
celu uczestnictwa w konkursie. Konsekwencjg niepodania danych osobowych jest brak
mozliwosci wziecia udziatu w konkursie.

Dane osobowe nie bedg wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania decyzji
ani profilowania, o ktérym mowa w art. 22 rozporzadzenia.



Zalacznik nr 1 do Regulaminu

Wypekia rodzic/opiekun prawny w przypadku niepelnoletniego uczestnika konkursu
DZEMIK 2025

Os$wiadczam, ze jestem rodzicem/opiekunem Prawnym ...........ceoeeoeeieiieeieeieenneneannnns oraz
wyrazam zgode na udzial mojego dziecka w Konkursie Pisania Gier Komputerowych organizowanym
przez Wydzial Informatyki Politechniki Biatostockiej DZEMIK 2025.

Niniejsza zgoda obejmuje réwniez zgode na podanie do publicznej] wiadomos$ci imienia i nazwiska
dziecka, w zwiazku z udzialem w ww. wydarzeniu we wszelkich ogloszeniach, zapowiedziach i
informacjach o tym wydarzeniu i jego wynikach oraz zgod¢ na przetwarzanie oraz utrwalanie i
rozpowszechnianie wizerunku mojego dziecka utrwalonego w trakcie przebiegu Konkursu.

Os$wiadczam, ze zapoznatem/tam sie z Regulaminem Konkursu Pisania Gier Komputerowych
Wydziatu Informatyki Politechniki Biatostockiej DZEMIK 2025 i w pelni go akceptuje.

Jednoczesnie o$wiadczam, ze zapoznatem/am si¢ z obowigzkiem informacyjnym Administratora w
zakresie przetwarzania danych osobowych.

(miejscowos$é, data) (czytelny podpis rodzica/
opiekuna prawneqo)

Informacja Administratora w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych — zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0séb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego prze ptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE

(zwanego dalej RODO)

1)  Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Politechnika Biatostocka, ul. Wiejska 45A, 15-351 Biatystok, tel.:
85 746 90 00, https://www.pb.edu.pl (dalej Uczelnia);

2)  Administrator, zgodnie z art. 37 ust. 1 lit. a RODO, powotat Inspektora Ochrony Danych, z ktérym w sprawach zwigzanych
z przetwarzaniem danych osobowych moze si¢ Pani/Pan kontaktowaé za pomoca poczty elektronicznej pod adresem:
iod@pb.edu.pl;

3) Pani/Pana dane osobowe przetwarzane beda w celu:

a)  rejestracji uczestnictwa w Konkursie oraz organizacji konkursu,

b)  ogloszenia wynikow konkursu i publikowania informacji o laureatach,

c¢) dokumentowania przebiegu konkursu w celu informacyjno-promocyjnym poprzez przetwarzanie wizerunku
uczestnikéw konkursu — na podstawie art. 6 ust. 1 lit. ai e RODO.

4)  Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych moga by¢ dostawcy ustug informatycznych administratora oraz podmioty
uprawnione na podstawie przepiséw prawa. W przypadku oglaszania wynikoéw laureatow konkursu, odbiorcami danych
osobowych laureatow w zakresie imienia i nazwiska uczestnika moga by¢ dodatkowo uzytkownicy stron internetowych
administratora;

5)  Pani/Pana dane osobowe be¢da przechowywane bgda w okresach niezbgdnych do realizacji wyzej okreslonych celow a

nastepnie przez okres wynikajacy z przepisow prawa, w szczego6lnosci zgodnie z przepisami dotyczacymi archiwizacji lub
do czasu cofnigcia udzielonej zgody;

6)  Przystuguje Pani/Panu prawo dostepu do tresci swoich danych, oraz z zastrzezeniem przepisOw prawa przyshuguje
Pani/Panu prawo do:
a) cofnigcia udzielonej zgody, z zastrzezeniem, ze wycofanie zgody nie wptywa na zgodno$¢ z prawem przetwarzania,

ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

b)  sprostowania danych,
C)  usunigcia danych,
d) ograniczenia przetwarzania danych,
€)  whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych.

7)  Przystuguje Pani/Panu prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego — Prezesa Urzgdu Ochrony Danych Osobowych,
gdy uzna Pani/Pan, Ze przetwarzanie danych osobowych narusza powszechnie obowiazujace przepisy w tym zakresie.

8)  Podanie przez Pania/Pana danych osobowych jest dobrowolne, jednakze jest warunkiem niezbednym w celu uczestnictwa
w konkursie. Konsekwencja niepodania danych osobowych jest brak mozliwosci wzigcia udzialu w konkursie.

9) Pani/Pana dane osobowe nie beda wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania decyzji ani profilowania,
0 ktorym mowa w art. 22 rozporzadzenia.


https://www.pb.edu.pl/
mailto:iod@pb.edu.pl

