NETBEANS PROFILER

TOMASZ LUKASZUK

STRESZCZENIE: Dokument zawiera podstawowe informacje dotyczace programu
NetBeans Profiler. Stanowi uproszczona instrukcj¢ jego uzywania. Dotyczy NetBeans
Profiler w wersji 6.0 i profilowania kodu jezyka java.

1. WPROWADZENIE

NetBeans Profiler jest wydajnym narzedziem diagnostycznym udost¢pniajacym
informacje o zachowaniu si¢ aplikacji w czasie wykonania. Umozliwia
deweloperowi precyzyjna kontrole nad tym, ktore czgsci aplikacji sa
diagnozowane czym skraca czas diagnozy, a poprzez uszczegétowienie wynikow
utatwia ich interpretacje. Diagnozowana aplikacja moze by¢ uruchamiana zaré6wno
lokalnie, jak i na systemie zdalnym. Profiler $ledzi stany watkéw, wykorzystanie
procesora i zuzycie pamigci systemowej. Poprzez $ciste wpisanie si¢ w kolejnos¢
dziatan wykonywanych w NetBeans IDE, Profiler utatwia wysledzenie problemow
z wydajnoscia i nieefektywnym uzyciem pamieci.

2. MOZLIWOSCI NETBEANS PROFILER

(1) Monitorowanie aplikacji w czasie wykonania
Aplikacja jest uruchamiana bez instrumentacji. Dostarczane sg wysokiego
poziomu informacje o kilku waznych parametrach maszyny JVM (aktywnos$é
watkow, alokacja pamigci). Ten tryb moze by¢ uzywany do wstgpnej, ogolnej
analizy.

(2) Analiza wydajnosci aplikacji
Dostarczane sg szczegotowe dane dotyczace wydajnosci aplikacji, miedzy
innymi czasy wykonania poszczegolnych metod i ilo$ci ich wywolan.

(3) Analiza zuzycia pamigci
Dostarczane sg szczegdlowe informacje dotyczace alokacji obiektow, stanu i
dziatania garbage collection.

3. ANALZA APLIKACJI ZA POMOCA NETBEANS PROFILER

(1) Pierwsze uruchomienie Profiler'a
Uruchamiajac Profiler po raz pierwszy, srodowisko NetBeans IDE musi



dokona¢ kilku operacji inicjalizujacych, aby moc zbiera¢ dane i prezentowac
wiarygodne wyniki pozwalajace na analize aplikacji.

Przed pierwszym uzyciem Profiler'a nalezy dokona¢ jego kalibracji. Kalibracje
nalezy wykona¢ tylko raz, chyba ze parametry maszyny, na ktorej pracuje
narze¢dzie ulegng zmianom, woéwczas nalezy dokona¢ ponownej kalibracji.
Kalibracja dostgpna jest w menu:

Profiler > Advanced Commands > Run Profiler Calibration

Pierwszy raz uruchamiajac Profiler dla okre$lonego projektu wyswietlone
zostanie okienko dialogowe z informacja, ze S$rodowisko musi dokonad
integracji projektu z Profiler'em. Integracja polega na modyfikacji skryptu
uruchomieniowego build.xml projektu poprzez dodanie do niego wpisdOw o
koniecznych bibliotekach uzywanych przez Profiler.

(2) Monitorowanie aplikacji

— upewnij si¢, ze aplikacja, ktorg chcesz monitorowac jest ustawiona jako
gtowny projekt w srodowisku IDE

- wybierz z menu polecenie Profile > Profile Main Project

- wybierz Monitor w oknie dialogowym wyboru zadania profilowania

— jezeli chcesz monitorowa¢ prace watkow wystepujacych w aplikacji
zaznacz opcje Enable threads monitoring

— uruchom analiz¢ klikajac przycisk Run
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Aplikacja zostanie uruchomiona i w trakcie jej dziatania bedzie prezentowany
aktualny stan watkéw (o ile wybrano opcj¢ Enable threads monitoring) oraz w
oknie Telemetry Overview podstawowe informacje o stanie aplikacji (ilos¢
wykorzystywanej pamigci, czas spedzany w garbage collection, ilo$¢
uzywanych klas, watkow). Po najechaniu kursorem myszy na wybrany wykres
zostang pokazane bardziej szczegotowe statystyki o elemencie prezentowanym
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na wykresie.
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(3) Analiza wydajnosci CPU

upewnij si¢, ze aplikacja, ktora chcesz monitorowac jest ustawiona jako
gtéwny projekt w srodowisku IDE

wybierz z menu polecenie Profile > Profile Main Project

wybierz CPU w oknie dialogowym wyboru zadania profilowania

ustaw opcje analizy: czy analizowana ma by¢ cala aplikacja (Entire
Application) czy tylko wybrana jej czgs¢ (Part of Application, nalezy
wskaza¢ tzw. root methods, czyli metody, klasy lub pakiety ktore maja
by¢ analizowane, wyniki bgda zbierane, kiedy watek aplikacji przeniesie
si¢ do root method), filtrowanie analizowanych klas (Profile all classes,
Profile only project classes, Quick filter, ...)

aby obserwowac jak zmienia si¢ wykorzystanie czasu procesora przez
poszczegdlne funkcje w czasie wykonania aplikacji otworz okno Live
Results (Window > Profiling > Live Results)

uruchom analiz¢ klikajac przycisk Run
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Aplikacja zostanie uruchomiona i bedzie analizowana w czasie wykonywania.
Na biezaco w oknie Live Results bedzie prezentowane wykorzystanie czasu
procesora przez poszczegdlne metody i ilosci ich wywotan. Po zakonczeniu
dziatania aplikacji catosciowe wyniki wydajno$ci zostang zaprezentowane w
oddzielnym oknie (zdjecie stanu aplikacji) w formie grafu wywotan (Call Tree)
oraz listy funkcji z informacjami o ich czasie wykonania i liczbie wywotan
(Hot Spots).
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(4) Analiza zuzycia pamigci

upewnij si¢, ze aplikacja, ktérg chcesz monitorowac jest ustawiona jako
gtowny projekt w srodowisku IDE

wybierz z menu polecenie Profile > Profile Main Project

wybierz Memory w oknie dialogowym wyboru zadania profilowania
ustaw opcje analizy: czy zbierane maja by¢ dane o alokacji obiektow
(Record object creation only), czy rozszerzone dane o zyciu obiektow, jak
liczba istniejacych obiektow poszczegdlnych typow, ich rozmiar i $redni
czas zycia (Record both object creation and garbage collection), pierwsza
opcja jest podzbiorem drugiej; czy maja by¢ takze zbierane dane o stanie
stosu wywotan funkcji (Record stack traces for allocation, pomocne przy
robieniu zdjg¢cia stanu pamigci); co ktory obiekt ma by¢ analizowany
(Track every N object allocations)

aby obserwowa¢ jak zmienia si¢ wykorzystanie pamigci w czasie
wykonania aplikacji otwdrz okno Live Results (Window > Profiling > Live
Results)

uruchom analize¢ klikajac przycisk Run
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Po uruchomieniu aplikacji na biezaco w oknie Live Results prezentowany jest
stan pamigci z wyszczegolnieniem poszczegdlnych zaalokowanych obiektow.
Natomiast po zakonczeniu aplikacji w osobnym oknie prezentowany jest stan
pamigci (zdjecie stanu aplikacji), kiedy aplikacja juz nie dziata.
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(5) Zdjecia stanu aplikacji

W kazdym momencie analizy aplikacji mozliwe jest zrobienie zdjecia jej
stanu. Zaletami tego mechanizmu sg:

- mozliwo$¢ analizowania aplikacji na podstawie zdjg¢cia, kiedy sesja

profilowania si¢ zakonczy
- zdjecie zawiera bardziej szczegdtowe informacje niz dane otrzymywane

,,na Zywo”

- zdjecia moga by¢ pomigdzy sobg poréwnywane, co pozwala na
obserwowanie rezultatow zmian usprawniajacych dziatanie aplikacji (np.
poprawe wydajnosci).
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