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Tematy projektow

1. Edytor LaTex

Tekstowy edytor tekstu i wzorow napisanych w Tex i1 LaTex. Aplikacja powinna oferowac szybki
dostep zarowno do znacznikow LaTex, jak i do narz¢dzi ulatwiajacych wykonanie bardziej
skomplikowanych elementow strony, np. dodanie obrazkow, tabel. Edytor powinien kolorowac
tekst, poszczegdlne grupy elementéw powinny w trakcie edycji by¢ wyrdzniane innym kolorem.
Edytor powinien mie¢ réwniez eksport Tex/LaTex do dvi i pdf. Do kompilacja dokumentow
Tex/LaTex moze by¢ wykorzystana biblioteka MiKTeXa (lub inna).

* na oceng¢ dostateczng - podstawowe funkcjonalnos$ci aplikacji: tworzenie nowego, otwieranie
1 zapisywanie plikow tex, wstawianie znacznikow tex z poziomu menu 1 paska narzedzi,
wyszukiwanie, zastgpowanie tekstu, kolorowanie sktadni.

* na ocen¢ dobra - to co na ocen¢ dostateczng + kreatory pozwalajace na tworzenie
skomplikowanych elementéw strony, takich jak tabele i1 rysunki. Kompilacja i eksport
dokumentu do dvi i pdfa.

* na ocen¢ bardzo dobrg - to co na ocen¢ dobrg + mozliwo$¢ generowania grafiki na
podstawie tekstu/wzoréw w formacie zarowno rastrowym (jpg, png, gif) jak i wektorowym
(eps) 1jej zapis. Dodatkowo obstuga projektow sktadajacych si¢ z kilku plikow.

2. Organizer

Aplikacja taczaca w sobie kalendarz z listag zadan i celéw uzytkownika (rozbudowany Google
Calendar). Powinna umozliwia¢é notowanie waznych terminow spotkan, wyjazdow itd. Wpisy
dodaje si¢ na konkretny dzien i godzing, aplikacja przypomina o zapisanych sprawach 1 wyrdznia je
w kalendarzu. Istnieje mozliwo$¢ kategoryzacji spraw np. osobiste, praca itd, definiowanie
przypomnien oraz raportdow. Dodatkowo, aplikacja powinna zarzadza¢ projektami/celami
uzytkownika, na ktére sktada si¢ wiele czynnos$ci i zadan. Widoczne powinno by¢ procentowe
zaawansowanie projektu/celu oraz jego wzrost po kazdej zakonczonej czynnosci.

* na ocen¢ dostateczng - zarzadzanie (dodawanie, usuwanie, modyfikowanie) pojedynczymi
wpisami (np. spotkan) z kategoryzacja spraw oraz przypominaczem; eksport/import danych
z pliku; przegladanie kalendarza; grupowanie 1 filtrowanie danych;

* na ocen¢ dobrg - to co na oceng dostateczng + zarzadzanie projektami/celami uzytkownika;
"kamienie milowe" oraz procentowe zaawansowanie danego zadania; mozliwos¢
automatycznego powtarzania wpisu (np. codziennie, co tydzien itp); wygodny sposob
przegladania dnia, tygodnia, miesiaca itp;

* na ocen¢ bardzo dobrg - to co na ocen¢ dobrg + raporty oraz wykresy dotyczace postepu
prac nad danym projektem i lista zadan na dany dzien/tydzien; podsumowanie dziatan
uzytkownika oraz system motywowania do pracy :)



3. Generator kodu

Aplikacja pozwalajaca na wygenerowanie na podstawie stworzonego przez uzytkownika diagramu
klas UML szkieletu kodu w wybranym obiektowym j¢zyku programowania. Uzytkownik tworzy
strukture klas, definiuje transformacje (obecnos¢ konstruktow, getterow, setterow, itp.), a aplikacja
generuje szkielet kodu zgodny ze stworzong strukturg klas.

* na ocen¢ dostateczng - definiowanie struktury klas w formularzu z polami edycyjnymi,
zapis/odczyt struktury do/z pliku, definiowanie parametréw transformacji, generowanie
szkieletu kodu w jednym jezyku programowania (np. C++, Java, Python, Ruby);

* na ocen¢ dobrg - graficzny edytor struktury klas, zapis/odczyt struktury do/z pliku,
generowanie kodu w trzech je¢zykach programowania (uzytkownik wybiera w jakim);

* na ocen¢ bardzo dobrg - to co na ocen¢ dobrg + transformacja wsteczna kodu do diagramu
klas UML (nie tylko projekty stworzone przez projektowana aplikacje), zapewnienie
jednoznacznosci pomi¢dzy modelem klas a kodem (zmiana w kodzie widoczna w modelu
klas, zmiana w modelu klas widoczna w kodzie).

4. Czytnik kanaléw RSS

Aplikacja umozliwiajaca czytanie kanalow informacyjnych w formatach RSS i Atom, pozwalajaca
wezytywaé nagtowki wiadomosci publikowanych w kanatach informacyjnych dostepnych w
Internecie. Program powinien pozwala¢ na §ledzenie wiele kanatow jednoczes$nie. Powinien mie¢
ustalong predefiniowang liste kanatow, ale uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢ dodawania
nowych kanatow i organizowania ich w grupy tematyczne. Aplikacja powinna potraf¢ wyswietla¢
strony WWW z pelnymi wiadomo$ciami w swoim interfejsie (nie wymaga uruchamiania
przegladarki internetowe;j).

* na ocen¢ dostateczng - aplikacja desktopowa jednouzytkownikowa, zarzadzanie dostgpnymi
kanatami (dodawanie, usuwanie, kategoryzacja, okre§lanie aktywnos$ci), import i eksport
danych o kanatach (format OPML), podglad petnych wiadomosci,

* na ocen¢ dobrg - to co na ocen¢ dostateczng + wyszukiwanie kanatow w Internecie,
wyszukiwanie wiadomo$ci w kanatach subskrybowanych przez aplikacje wedlug stow
kluczowych;

* na ocen¢ bardzo dobrg - to co na ocen¢ dobra + aplikacja w formie serwisu internetowego
wielouzytkownikowego (zamiast aplikacji desktopowej), rozpoznawanie uzytkownika
poprzez autoryzacje i/lub cookies.

5. Gra ekonomiczna

Gra polega na zarzadzaniu kopalniag wegla kamiennego, a celem gracza jest wypracowanie jak
najwigkszego zysku w ustalonym czasie. Kopalnia wydobywa dwa rodzaje wegla: wegiel klasy A i
wegiel klasy B. Wegiel jest wydobywany przez gérnikow. Gornik ma okreslong wydajnos$¢ dzienng
(np. 0,5 tony wegla klasy A lub 0,7 tony wegla kasy B) zalezng od stazu pracy az do osiggniecia
pewnego maksimum. Wiasciciel kopalni wyptaca goérnikowi miesigczng pensje. Gornik ma prawo
do strajku, polegajace na odmowie pracy w okreslonym dniu. Prawdopodobienstwo strajku jest tym
wyzsze im nizsza jest ptaca gornika. Gornik ma prawo do odejécia z pracy. Prawdopodobienstwo
odejscia takze jest uzaleznione od ptacy.

Wydobyty wegiel jest magazynowany przez kopalni¢, a nastgpnie sprzedawany klientom.
Mozliwosci magazynowe kopalni sg ograniczone (np. 50000 ton). Kopalnia ponosi koszty
magazynowania (np. 5 zt za tone¢ dziennie).

Klientami kopalni s3 elektrownie, cieplownie, huty, sktady wegla. Kazdy klient ma okreslone



zapotrzebowanie miesi¢czne na wegiel klasy A i/lub wegiel klasy B (np. Elektrownia X potrzebuje
miesigcznie 2000 ton wegla klasy A 1 4000 ton wegla klasy B). Zapotrzebowanie cieptowni i
sktadow wegla powinno by¢ wyzsze w zimie i nizsze latem. [lo§¢ wegla zakupionego w danym
miesigcu przez klienta w kopalni gracza jest uzalezniona od zapotrzebowania klienta, ilosci
konkurencyjnych kopalni i ceny sprzedazy ustalonej przez gracza.

Jednostkg czasu w grze jest miesigc. W odstepach miesiecznych gracz podejmuje decyzje odnos$nie:
- gornikdw — zatrudnianie nowych, zwalnianie zatrudnionych, ustalanie pensji, zlecanie pracy
(wydobywanie wegla klasy A lub wegla klasy B),

- wegla — ustalanie wielkosci i ceny sprzedazy (np. wegiel klasy A 3000 ton po cenie 500 zi/t,
wegiel klasy B 5000 ton po cenie 400 zt/t, reszta magazynowana).

W jednostkach miesigcznych nastepuja tez rozliczenia: wyplacanie pensji goérnikom, dochody ze
sprzedazy wegla, odliczanie kosztow magazynowania wegla.

Na poczatku gry ustalone powinny by¢ warunki poczatkowe: ilo§¢ konkurencyjnych kopalni,
klienci 1 ich zapotrzebowanie, poczatkowy kapitat gracza, wspdtczynniki sterujace gra.

Gra konczy si¢ po okreslonej liczbie miesigcy lub bankructwie kopalni.

* na oceng dostateczng — prosty interfejs graficzny (np. komunikaty tekstowe),

* na ocen¢ dobrg — bardziej zaawansowany interfejs graficzny (wizualne prezentowanie
posiadanych przez gracza zasobdw), mozliwo$¢ zapisania stanu gry i wznowienia jej od
zapamictanego stanu, kilka zdefiniowanych warunkéw poczatkowych odpowiadajacych
réznym poziomom gry, system punktacji wynikdw graczy, lista rankingowa graczy,

* na oceng bardzo dobrg — serwis internetowy umozliwiajacy granie.



