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Tematy projektow

1. Ticket manager

Aplikacja webowa lub desktopowa wspomagajaca zakup biletow do kina. Uzytkownik poprzez
system moze zarezerwowac bilet/bilety na dany seans w wybranym przez siebie miejscu. Wybor
miejsc utatwi¢ powinien podglad sali z zaznaczonymi miejscami wolnymi 1 juz zajetymi.
Przykladowym rozwiazaniem moze by¢ wybor miejsc w kinie Helios (lub rezerwacja biletow na ich
stronie internetowej). Informacje o seansach, datach i1 godzinach wyswietlen, cenach 1 typie biletow
(uzytkownik przy rezerwacji miejsca okresla typ biletu) powinna znajdowac si¢ w bazie danych.
* na oceng dostateczng - prosty interfejs graficzny, rezerwacja tylko na aktualny dzien,
* na oceng dobra - to co na oceng dobra + kalendarz zawierajacy informacje o przyszitych
seansach, premierach, mozliwos$¢ rezerwacji na dowolny dzien w przdd,
* na oceng bardzo dobra - to co na oceng dobra + przechowywanie w bazie danych informacji
o kliencie, zalogowany klient powinien mie¢ mozliwo$¢ kupna biletu po promocyjnej cenie
oraz wykupienia biletu sezonowego.

2. Gra ekonomiczna

Gra polega na zarzadzaniu kopalnia wegla kamiennego, a celem gracza jest wypracowanie jak
najwigkszego zysku w ustalonym czasie. Kopalnia wydobywa dwa rodzaje wegla: wegiel klasy A 1
wegiel klasy B. Wegiel jest wydobywany przez gérnikow. Gornik ma okreslona wydajnos$¢ dzienna
(np. 0,5 tony wegla klasy A lub 0,7 tony wegla kasy B) zalezna od stazu pracy az do osiagnigcia
pewnego maksimum. Wiasciciel kopalni wyptaca gérnikowi miesigcznag pensjg. Gornik ma prawo
do strajku, polegajace na odmowie pracy w okreslonym dniu. Prawdopodobienstwo strajku jest tym
wyzsze im nizsza jest ptaca gornika. Gornik ma prawo do odejscia z pracy. Prawdopodobienstwo
odejscia takze jest uzaleznione od ptacy.
Wydobyty wegiel jest magazynowany przez kopalnig, a nastgpnie sprzedawany klientom.
Mozliwosci magazynowe kopalni sa ograniczone (np. 50000 ton). Kopalnia ponosi koszty
magazynowania (np. 5 zt za tong dziennie).
Klientami kopalni sa elektrownie, cieplownie, huty, sktady wegla. Kazdy klient ma okreslone
zapotrzebowanie miesigczne na wegiel klasy A i/lub wegiel klasy B (np. Elektrownia X potrzebuje
miesigcznie 2000 ton wegla klasy A 1 4000 ton wegla klasy B). Zapotrzebowanie cieptowni i
sktadéw wegla powinno by¢ wyzsze w zimie i1 nizsze latem. Ilo$¢ wegla zakupionego w danym
miesigcu przez klienta w kopalni gracza jest uzalezniona od zapotrzebowania klienta, ilosci
konkurencyjnych kopalni i ceny sprzedazy ustalonej przez gracza.
Jednostka czasu w grze jest miesiagc. W odstepach miesigcznych gracz podejmuje decyzje odnos$nie:
* gbrnikdéw — zatrudnianie nowych, zwalnianie zatrudnionych, ustalanie pensji, zlecanie pracy
(wydobywanie wegla klasy A lub wegla klasy B),
* wegla — ustalanie wielkosSci 1 ceny sprzedazy (np. wegiel klasy A 3000 ton po cenie 500 zl/t,
wegiel klasy B 5000 ton po cenie 400 zl/t, reszta magazynowana).
W jednostkach miesigcznych nastepuja tez rozliczenia: wyplacanie pensji gornikom, dochody ze
sprzedazy wegla, odliczanie kosztow magazynowania wegla.
Na poczatku gry ustalone powinny by¢ warunki poczatkowe: ilos¢ konkurencyjnych kopalni,
klienci i ich zapotrzebowanie, poczatkowy kapitat gracza, wspotczynniki sterujace gra.



Gra konczy sig po okreslonej liczbie miesigcy lub bankructwie kopalni.

* na oceng dostateczna — prosty interfejs graficzny (np. komunikaty tekstowe),

* na ocen¢ dobra — bardziej zaawansowany interfejs graficzny (wizualne prezentowanie
posiadanych przez gracza zasobdw), mozliwo$¢ zapisania stanu gry i wznowienia jej od
zapamigtanego stanu, kilka zdefiniowanych warunkéw poczatkowych odpowiadajacych
réznym poziomom gry, system punktacji wynikdw graczy, lista rankingowa graczy,

* na oceng bardzo dobra — serwis internetowy umozliwiajacy granie.

3. Pomocnik maklera

Aplikacja wspomagajaca prac¢ maklera gieldowego. Jej gtownym zadaniem bedzie generowanie
wykresOw oraz tabel zawierajacych informacje o indeksach gieldowych na podstawie danych
archiwalnych Gieldy Papierow Wartosciowych. Aplikacja powinna mie¢ mozliwo$¢ importu
rzeczywistych danych (z pliku tekstowego) znajdujacych sig na stronie http://www.money.pl/gielda/
archiwum/spolki. Po wczytaniu danych uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢ wybrania spoiki,
okreslenia terminu od/do (lub ostatni okres) oraz generowanie wykresu, tabeli i eksportu do pliku
CsV.

* na oceng dostateczng - funkcjonalno$ci zblizone z tymi na wyzej wymienionej stronie.

* na oceng dobra - to co na oceng dostateczng + mozliwos¢ porownywania kilku wybranych
spotek na jednym wykresie / tabeli. System powinien zawieraé rowniez algorytm
prognozujacy ceny akcji dla wybranych spoétek.

* na oceng bardzo dobra - to co na oceng dobra + mozliwo$¢ wirtualnej gry na gietdzie.
Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢ zalozenia konta oraz gr¢ na gietdzie za wirtualne
pieniadze. W bazie danych powinny zosta¢ zapisane informacje o uzytkowniku, stanie jego
konta oraz operacjach na akcjach (kupno/sprzedaz) w danym dniu. Aplikacja powinna
dawa¢ mozliwos¢ wpisania nowych (aktualnych) danych o akcjach i automatycznie
przeliczad ile zarobil/stracit dany uzytkownik

4. Fotogaleria

Serwis internetowy pozwalajacy na przechowywanie i udostgpnianie zdj¢¢ cyfrowych w postaci
albumow fotografii. Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢ przestania wybranych przez siebie
plikow graficznych do repozytorium, okreslenia ich atrybutéw (np. opisu), edycji grafiki w pewnym
stopniu (np. zmiany rozmiaru, jasno$ci, kontrastu), zarzadzania repozytorium (tworzenie folderow,
przenoszenie plikow), udostepniania okreslonych obrazoéw publicznie i/lub w ograniczonym
zakresie (np. po wpisaniu hasta, tylko dla okreslonych uzytkownikéw portalu). Nalezy przewidzie¢
tez konto administratora umozliwiajace zarzadzanie uzytkownikami.
* na oceng dostateczng — podstawowa funkcjonalno$¢ portalu, m.in. przesytanie plikéw,
okreslanie atrybutoéw, zarzadzanie repozytorium, edycja grafiki, udostgpnianie obrazow,
* naoceng dobra — to co na oceng dostateczng + zaawansowane sposoby prezentacji
fotografii, wybor sposobu prezentacji fotografii w albumie sposréd co najmniej 3 réznych
mozliwos$ci; mozliwo$¢ wystania mailowego zaproszenia do obejrzenia albumu,
* naoceng bardzo dobra — to co na oceng dobra + mozliwos$¢ tworzenia albumow fotografii
przeplatanych tekstem (opis ze zdjgciami).

5. Organizer

Aplikacja wspomagajaca organizacj¢ czasu poprzez mozliwo$¢ notowania waznych termindéw
spotkan, wyjazdow oraz prac do wykonania itd. Wpisy dodaje si¢ na konkretny dzief i godzing;



aplikacja przypomina o zapisanych sprawach, wyrdznia specjalne dni. Mozliwos$¢ podziatu spraw
na kategorie (np. sprawy osobiste, praca itd; katalogowanie). Definiowanie przypomnien i raportow.
* na oceng¢ dostateczna — dodawanie jednego rodzaju spraw (bez katalogowania)
(datatgodzina); edycja wpisdw; baza w postaci pliku tekstowego; przypominanie o wpisach
1 mozliwo$¢ przegladania kalendarza,
* na oceng dobrg — to co na ocen¢ dostateczng + system bazodanowy; raporty; kilka typow
wiadomosci do zapisania;
* na oceng bardzo dobra — to co na oceng dobra + grupowanie i filtrowanie wiadomosci;
import i eksport danych (z i do pliku csv); widok kalendarza z wyttuszczonymi waznymi
dniami; system logowania (aplikacja wielouzytkownikowa).

Uwaga: Autorzy zadan zastrzegaja prawo nieznacznych modyfikacji tre§ci zadan w trakcie trwania
semestru. W realizacji wszystkich projektow zachgcamy do korzystania z gotowych komponentow
(korzystanie z API).



