Regulamin
Podlaskiego Turnieju w Programowaniu Zespotowym

§1

Postanowienia ogdlne

Niniejszy Regulamin stanowi podstawe Podlaskiego Turnieju w Programowaniu
Zespotowym i okresla prawa oraz obowigzki jego uczestnikow. Regulamin zostat
zamieszczony na stronie https://wi.pb.edu.pl/programowanie-zespolowe/, dalej zwang
strong Turnieju. Wszelkie zmiany w regulaminie bedg podawane do wiadomosci publicznej
poprzez zamieszczenie ich na stronie Turnieju.

Organizatorem Podlaskiego Turnieju w Programowaniu Zespotowym, zwanego dalej
,Turniejem” jest Politechnika Biatostocka, a realizatorem Wydziat Informatyki z siedzibg w
Biatymstoku (15-351) ul. Wiejska 45a.

§2

Zakres Turnieju

Podlaski Turniej w Programowaniu Zespofowym jest wydarzeniem o charakterze
naukowym.

. Turniej rozgrywa sie w dwéch kategoriach wiekowych:

a. studenckiej,

b. szkét srednich.

. Turniej ma charakter ogélnopolski. Jego uczestnikami moga by¢ uczniowie i studenci
polskich szkét i uczelni wyzszych.

W Turnieju mogg bra¢ udziat druzyny dwu- lub trzy-osobowe. W danej druzynie wszyscy
uczestnicy muszg naleze¢ do jednej kategorii (uczen albo student) i muszg reprezentowac tg
samg szkote (albo uczelnie).

Celem Turnieju jest ocena zdolnosci uczestnikdw do rozwigzywania ztozonych problemoéw
algorytmicznych, weryfikacja ich umiejetnosci programistycznych oraz promowanie
efektywnej wspotpracy zespotowej w kontekscie praktycznych wyzwan informatycznych.
Zgtaszajac sie do Turnieju, druzyny zobowigzujg sie do samodzielnego rozwigzywania zadan
bez korzystania z pomocy zewnetrznej. W przypadku wykrycia przez organizatoréw
naruszenia tego warunku, uczestnicy zostang wykluczeni zaréwno z biezgcej edycji Turnieju,
jak i z przysztych edyciji.

§3

Przebieg Turnieju

Zadania Turniejowe

Wszystkie zespoty otrzymujg taki sam zestaw probleméw algorytmicznych, zawierajgcy nie
wiecej niz 8 zadan, i majg facznie 5 godzin na ich rozwigzanie.

Specyfikacja zadan

Kazde zadanie zawiera szczegdtowy opis danych wejsciowych i oczekiwanych danych
wyjsciowych. Rozwigzaniem jest algorytm zaimplementowany w jednym z dopuszczalnych
jezykéw programowania: C, C++, Java lub CH.



Ocena rozwigzan

Programy sg oceniane przez automatyczny system sprawdzajacy pod kagtem poprawnosci i

wydajnosci (szybkosci dziatania algorytmu). System zapewnia uczestnikom informacje

zwrotne w nastepujacych przypadkach:

a. Btad kompilacji — program nie zostat poprawnie skompilowany.

b. Btad wykonania — wystgpita nieprawidtowa operacja w trakcie dziatania programu.

c. Przekroczenie limitu czasu — program dziata zbyt dtugo i nie miesci sie w okreslonym
limicie.

d. Przekroczenie limitu pamieci — program zuzywa wiecej pamieci RAM niz dopuszczalny
limit.

e. Akceptacja rozwigzania —rozwigzanie zostato poprawnie zaimplementowane i spetnia
wszystkie wymagania zadania.

Kryteria oceny i klasyfikacji

a. Liczba rozwigzanych zadan — podstawowym kryterium klasyfikacji jest fgczna liczba
zadan zaakceptowanych przez system w trakcie Turnieju.

b. taczny czas rozwigzania — w przypadku tej samej liczby rozwigzanych zadan decyduje
taczny czas potrzebny na ich rozwigzanie. Czas ten jest sumg czaséw dla
poszczegdlnych zadan, liczonych od rozpoczecia Turnieju do momentu
zaakceptowania rozwigzania.

c. Kary za btedne rozwigzania — za kazde zgtoszenie odrzucone przez system (np. z
powodu btedu kompilacji, btedu wykonania lub przekroczenia limitéw lub innych) do
tacznego czasu rozwigzania zadan doliczana jest kara wynoszgca 1 godzine.

§4

Uczestnicy Turnieju

Uczestnikiem Turnieju moga by¢ studenci polskich uczelni wyzszych oraz uczniowie polskich
szkét srednich posiadajgcy wazng legitymacije studencka lub uczniowska, ktora bedzie
weryfikowana przed przystgpieniem do Turnieju. Uczestnikiem Turnieju moze by¢ osoba
petnoletnia albo niepetnoletnia posiadajgca zgode opiekundéw prawnych, ktéra dokona
rejestracji na stronie Turnieju.

Warunkiem uczestnictwa w Turnieju jest: rejestracja na stronie Turnieju (polegajaca na
podaniu imienia, nazwiska, szkoty lub uczelni, roku studiéw, semestru/klasy, adresu
mailowego oraz zapoznanie sie z informacjg dotyczaca przetwarzania danych osobowych i
akceptacja Regulaminu), stawienie sie wraz z wazng legitymacjg studenckg lub uczniowska
W wyznaczonej sali i o wyznaczonej godzinie w dniu Turnieju oraz zalogowanie sie na konto
uczestnika przydzielone przy rejestracji. W przypadku osdb niepetnoletnich wymagana jest
pisemna zgoda opiekuna prawnego na udziat w Turnieju — formularz jest dostepny na
stronie Turnieju.

W zwigzku ze stacjonarng organizacjg Turnieju, w celu informacyjno-promocyjnym,
Organizator dokonuje rejestracji przebiegu Turnieju za pomoca relacji fotograficznych w
wyniku czego zdjecia z wizerunkami Uczestnikdw Turnieju, jako element obrazu
dokumentujgcego przebieg Turnieju, mogg zosta¢ zamieszczone na stronie internetowej
Organizatora i profilach spoteczno$ciowych, na ktérych Organizator posiada konto. Poprzez
swoj udziat w Turnieju Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie wizerunku
zarejestrowanego w trakcie przebiegu Turnieju.

Miejscem Turnieju sg laboratoria Wydziatu Informatyki Politechniki Biatostockie;.
Informacja o numerze konkretnej sali zostanie przestana uczestniczagcym zespotom droga
mailowg najpdzniej w dzien poprzedzajacy konkurs.
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Uczestnicy Turnieju mogg korzysta¢ wytgcznie z komputera przydzielonego ich druzynie
przez Organizatora. Wszystkie komputery bedg wyposazone w konfiguracje sprzetowq i
programowag w petni wystarczajgcg do realizacji zadan konkursowych. Ewentualne réznice
w konfiguracji nie bedg miaty wptywu na czas rozwigzywania ani poprawnos$¢ merytoryczng
rozwigzan. Zabronione jest uzywanie innych urzadzen elektronicznych oraz jakichkolwiek
materiatdw pomocniczych.

Uczestnictwo w Turnieju jest nieodptatne.

W Turnieju przewidywane sg nagrody rzeczowe (np. ksigzki, gry planszowe).

Nagrody rzeczowe nie beda wymieniane na nagrody pieniezne.

Nagrody w Turnieju przyznawane bedg za 1-3 miejsca w kazdej z dwdch kategorii.

. Uczestnictwa w Turnieju, jak i praw i obowigzkdéw z nim zwigzanych, w tym takze prawa do

zadania wydania nagrody, nie mozna przenosi¢ na inne osoby.

§5

Informacja dotyczgca przetwarzania danych osobowych

Administratorem danych osobowych uczestnikéw Turnieju jest Politechnika Biatostocka, ul.
Wiejska 45A, 15-351 Biatystok (zwana dalej Uczelnig), tel.: 85 746 90 00,
www.bip.pb.edu.pl, e-mail: rektorat@pb.edu.pl.

Przetwarzanie danych osobowych w celu realizacji zadan wynikajacych z Regulaminu,
odbywac sie bedzie zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi przepisami dotyczgcymi
ochrony danych osobowych, w szczegdlnosci rozporzagdzeniem Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdéb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych)
(Dz. Urz. UEL 119 z 04.05.2016) oraz ustawg z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych
osobowych (Dz.U z 2018 r. poz. 1000).

Klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych uczestnikow Turnieju
znajduje sie w formularzu zgtoszeniowym.

§6

Postanowienia koncowe

Komisja konkursowa ma gtos decydujgcy we wszystkich kwestiach nieujetych w
regulaminie.
Organizator zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu w kazdym czasie bez podania

przyczyny.
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