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Modelowanie i analiza systeméw informatycznych

1. Opisz poziomy opisu uktadéw: behawioralny, transferu rejestréw i bramek.

2. Wymien i opisz cechy wspélne i réznice pomiedzy jezykami programowania i jezykami
opisu sprzetu.

3. Podaj i opisz wzdér na moc tracong w uktadach cyfrowych

Wizualizacja i modelowanie 3D

1. Omoéw kwaterniony w grafice 3D.

2. Oméw transformacje i uktady wspdétrzednych w standardzie OpenGL.
3. Co to jest Swiatto i barwa w grafice 3D.

Zaawansowane aplikacje internetowe RIA

1. Podaj zasady dziatania i réznice miedzy klasycznymi aplikacjami internetowymi i
aplikacjami AJAX/RIA.

2. Wymien dwie gtdwne kategorie aplikacji RIA, podaj ich przyktady oraz zalety i wady.

3. Dlaczego HTML5 mozna uzna¢ za standard aplikacji internetowe RIA? Wymieh
przyktadowe trzy cechy.

Algorytmy i standardy multimedialne
1. Czym réznig sie media dynamiczne (ciggte) od statycznych?

2. Jakie parametry audio/wideo okreslajg przepustowos¢ sieci potrzebng do prawidtowego
strumieniowania?

3. Scharakteryzuj kodowanie progresywne i kodowanie skalowalne.

Inzynieria systemoéw aplikacyjnych
1. Scharakteryzuj znane podejscia do strumieniowania wielopunktowego (obstugi wielu
uzytkownikéw przez jeden serwer).

2. Scharakteryzuj architekture systeméw multimedialnych okreslang mianem "sie¢
naktadkowa" (ang. overlay network) lub inaczej CDN (ang. content delivery network).

3. Scharakteryzuj zestaw protokotéw standardowo wykorzystywany do realizacji
wideokonferenciji.

Sieci WLAN i technologie bezprzewodowe
1. Wymien i krétko scharakteryzuj aktualnie stosowane standardy sieci WLAN.

2. Wymien i krétko opisz metode dostepu do medium (MAC) stosowang w standardach
802.11.

3. Jakie s3 tryby pracy (sposoby potgczen) w standardach 802.117

Modelowanie i analiza systeméw wbudowanych

1. Co to jest metodyka projektowania systemédw wbudowanych (hardware, software).
2. Omoéw modelowanie behawioralne (funkcjonalne).

3. Co to jest jednostka testowa.

Zarzadzanie projektami informatycznymi
1. Omédw czesci wspdlne metodyk zarzgdczych i wytwdrczych.

2. Omoéw zarzagdzanie czasem w projekcie ze szczegdélnym uwzglednieniem technik
sieciowych harmonogramowania i Gantta.

3. Omoéw proces zarzadzania zmianami w projekcie.

Systemy i aplikacje urzadzen mobilnych



1. Wymien wady i zalety dedykowanej strony internetowej i aplikacji natywnej na
platformy mobilne.

2. Do jakich zastosowan lepsza jest strona responsywna (RWD), a do jakich dedykowana
strona mobilna?

3. Co nazywamy technologiami wieloplatformowymi (cross-platform mobile)? Podaj dwa
przyktadowe rozwigzania i ich zalety i wady.



