ANKIETA ABSOLWENTA WYDZIALU INFORMATYKI
POLITECHNIKI BIALOSTOCKIEJ
DOTYCZACA OSIAGANIA KIERUNKOWYCH EFEKTOW KSZTAL.CENIA

Kierunek: informatyka i ekonometria
Stopien studiow: I
ROk UKONCZENIA STUAIOW: . . ..ottt ettt

Imie i nazwisko (opcjonalnie): ....

W polu odpowiedzi prosze wpisac stopien opanowania danego efektu ksztalcenia zgodnie z ponizsza ocena:
0=BRAK, 1=SEABO, 2=WYSTARCZAJACO, 3=BARDZ0O DOBRZE

Efekt Opis Ocena
ksztalcenia pkt.
Efekty kierunkowe: WIEDZA

K_Wo01 Ma podstawowa wiedze z zakresu matematyki obejmujaca: algebre, analize, logike, teorie mnogosci, matematyke
dyskretna, rachunek prawdopodobienstwa, statystyke oraz elementy matematyki stosowanej. Zna metody matematyczne i
numeryczne przydatne do formulowania i rozwigzywania zadan z zakresu informatyki, zastosowan w ekonomii i finansach.

K_W02 Ma rozszerzong wiedze na temat budowy i zasad dziatania systemu komputerowego i poszczegélnych elementéw
sktadowych na poziomie modelu programowego oraz systemdw operacyjnych.

K_W03 Zna wybrane paradygmaty programowania (w szczegélno$ci imperatywny, strukturalny, obiektowy i deklaratywny) i
realizujace je jezyki programowania.

K_Wo04 Ma wiedze w zakresie algorytméw i struktur danych oraz metod sztucznej inteligencji, a takze ich zastosowan w
rozwigzywaniu probleméw inzynierskich i naukowych.

K_W05 Ma wiedze potrzebna do specyfikowania, projektowania, tworzenia, utrzymania i testowania systeméw informatycznych
og6lnego przeznaczenia i ich komponentéw. Zna narzedzia i techniki inzynierii oprogramowania oraz wybrane schematy
(wzorce, architektury i dobre praktyki), w tym kierunki ich rozwoju.

K_W06 Ma uporzadkowana wiedze w zakresie projektowania i wykorzystania relacyjnych baz danych oraz pozyskiwania z nich
informacji.

K_W07 Ma uporzadkowana wiedze w zakresie transmisji danych i sieci komputerowych. Ma elementarna wiedze w zakresie
bezpieczenistwa sieci i systemdw komputerowych.

K_W08 Zna techniki tworzenia aplikacji sieciowych (w tym internetowych) i mobilnych.

K_W09 Ma podstawowa wiedze z zakresu akwizycji, reprezentacji, przetwarzania i wizualizacji danych z wykorzystaniem réznych
metod w tym: sztucznej inteligencji.

K_ W10 Ma podstawowa wiedze dotyczaca tworzenia, prowadzenia i rozwijania dziatalnosci gospodarczej (réwniez indywidualnej),
w tym przedsiewzie¢ informatycznych. Zna podstawowe zasady zarzadzania jako$cia produktéw i ushug.

K W11 Ma podstawowa wiedze niezbedng do rozumienia spotecznych, ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalno$ci zawodowej.

K_ W12 Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wilasnosci przemystowej i prawa autorskiego; potrafi
korzystac z zasobow informacji patentowej

K_W13 Ma wiedze dotyczacq metod modelowania i interpretowania podstawowych kategorii i proceséw ekonomicznych

K W14 Ma wiedze o strukturze i funkcjonowaniu rynku, w tym réwniez rynku finansowego oraz o prawidtowosciach rynkowych
wyboréw dokonywanych przez inwestoréw, konsumentéw i producentéw débr i ushug.

K_W15 Ma wiedze o normach i regutach prawnych i organizacyjnych dotyczacych struktur i instytucji ekonomicznych i rzadzacych
nimi prawidtowosciach i sposobach dziatania.

K_W16 Ma podstawowa wiedze w zakresie norm i standardéw technicznych, przede wszystkim zwigzanych z informatyka.

Efekty kierunkowe: UMIEJETNOSCI

K_U01 Potrafi analizowac i rozwigzywac zagadnienia formulowane w jezyku matematyki, ktére majq zastosowanie w informatyce,
ekonometrii i finansach.

K_U02 Potrafi wykorzysta¢ w projektowaniu, tworzeniu i analizowaniu systeméw informatycznych poznane metody analityczne i
numeryczne, techniki eksperymentalne i symulacyjne.

K_U03 Potrafi zaprojektowac, takze w sposéb dazacy do optymalnego pamieciowo i czasowo, program rozwiazujacy zadany
problem oraz zaimplementowac i przetestowac go. Potrafi dobra¢ do zadanego problemu programistycznego odpowiednie
algorytmy i struktury danych. Potrafi oszacowac¢ koszt czasowy i pamieciowy przedstawionego rozwigzania.

K_U04 Oprogramowuje systemy komputerowe korzystajac z wysokopoziomowych jezykéw programowania, wykorzystuje

mechanizmy i zasoby dostarczane przez te systemy.




K_U05 Potrafi samodzielnie i w zespole: specyfikowa¢, projektowa¢, implementowac i testowac systemy informatyczne oraz ich
komponenty spelniajace wymagania uzytkownikéw, dobierajac do tego odpowiednie narzedzia.

K_U06 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac¢ baze danych, w tym relacyjna, oraz korzystac z jej zasobéw w systemach
informatycznych. Potrafi w stopniu podstawowym administrowa¢ baza danych.

K_U07 Potrafi zbudowac¢ proste sieci komputerowe, zabezpieczy¢ je w stopniu podstawowym oraz wykonywac proste czynnosci
administracyjne.

K_U08 Potrafi projektowac i implementowac¢ aplikacje sieciowe (w tym internetowe) i mobilne.

K_U09 Potrafi, dobierajac odpowiednie do problemu metody, pozyskiwaé, przetwarza¢ i wizualizowa¢ dane.

K_U10 Projektuje i tworzy interfejsy systeméw informatycznych i ich komponenty.

K_U11 Potrafi pracowa¢ w zespole podejmujac w nim rézne role. Planuje prace identyfikujac i definiujac zadania oraz weryfikuje
jej wykonanie.

K_U12 Komunikuje sie w jezyku polskim i obcym, zaréwno z informatykami jak i osobami bez wiedzy informatycznej, przy
uzyciu najnowszych technik informacyjno-komunikacyjnych, w celu wyspecyfikowania, zaprojektowania, implementacji,
przetestowania, wdrozenia i analizy systeméw informatycznych.

K_U13 Prezentuje, na podstawie materialéw przygotowanych samodzielnie i pozyskanych ze Zrédel, ustnie i na piSmie, w jezyku
polskim i obcym, przy uzyciu najnowszych technik informacyjno-komunikacyjnych i w sposéb zrozumiaty, réwniez dla
o0s6b nieposiadajacych wyksztalcenia informatycznego, techniczne zagadnienia z dziedziny informatyki i jej zastosowan
oraz efekty swojej pracy.

K _U14 Ma przygotowanie niezbedne do pracy informatyka oraz zna zasady bezpieczeristwa zwiazane z t praca.

K_U15 Przeprowadza i interpretuje iloSciowe i jakoSciowe analizy ekonomiczne i finansowe.

K_U16 Buduje oraz weryfikuje modele ekonometryczne, dokonuje analizy ekonometryczne w zakresie rynku finansowego i
dzialalno$ci przedsiebiorstwa, wyciaga wnioski odno$nie mozliwosci inwestycyjnych, opracowuje plany podejmowania
decyzji i dokonuje ich korekty.

K _U17 Prawidtowo kwalifikuje i dekretuje podstawowe zdarzenia gospodarcze poshugujac sie prawem bilansowym i podatkowym,
prawidlowo ocenia wptyw zdarzen gospodarczych na zmiany sytuacji jednostki gospodarczej.

K _U18 Potrafi korzysta¢ z norm i standardéw technicznych, przede wszystkim zwiazanych z informatyka.

K_U19 Ma doswiadczenie w rozwiazywaniu zadan praktycznych i stosowaniu technologii wlasciwych dla informatyki i
ekonometrii, zdobyte w srodowisku zajmujacym sie zawodowo dziatalnoscig inzynierska.

Efekty kierunkowe: KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO01 Rozumie potrzebe uczenia sie przez cale zycie, przede wszystkim w celu podnoszenia swoich kompetencji zawodowych i
osobistych.

K_KO02 Potrafi mys$le¢ i dziala¢ w sposéb przedsiebiorczy.

K_KO03 Potrafi pracowa¢ w grupie, przyjmujac w niej rézne role.

K_KO04 Potrafi okresli¢ priorytet oraz identyfikowac i rozstrzyga¢ dylematy zwigzane z realizacja okreslonego przez siebie lub
innych zadania.

K_KO05 Ma $wiadomo$¢ waznosci i zrozumienie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym
jej wpltywu na Srodowisko, i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.

K_KO06 Ma $wiadomosc¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, a zwtaszcza rozumie potrzebe formutowania i
przekazywania spoleczenstwu, miedzy innymi poprzez srodki masowego przekazu, informacji i opinii dotyczacych
osiagnie¢ informatyki i innych aspektéw dziatalno$ci informatyka. Podejmuje starania, aby przekazac¢ takie informacje i
opinie w spos6b powszechnie zrozumiaty.

K_KO07 Postepuje etycznie i profesjonalnie. Rozumie i docenia znaczenie uczciwosci w zawodzie informatyka.




