Zatgcznik do Uchwaty Nr 23/2024 Rady Wydziatu Informatyki PB z dnia 13.11.2024 r.

REGULAMIN STUDENCKICH PRAKTYK ZAWODOWYCH

STUDENTOW WYDZIALU INFORMATYKI POLITECHNIKI BIALOSTOCKIEJ

§1
INFORMACIJE WSTEPNE

Uzyte w Regulaminie okreslenia oznaczaja:

1.

A A

Uczelnia — Politechnika Biatostocka,

Wydziat — Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockiej,

Dziekan — Dziekan Wydziatu Informatyki Politechniki Biatostockie;j,

Praktyka — studencka praktyka zawodowa,

Regulamin Studiéw — Regulamin Studidw Politechniki Biatostockiej,

Kierownik Praktyki — Kierownik praktyk studentédw Wydziatu Informatyki Politechniki

Biatostockiej,

. Organizator Praktyki — instytucja przyjmujgca studenta w celu odbycia praktyki.

§2
POSTANOWIENIA OGOLNE

. Student ma obowigzek odbycia i zaliczenia wszystkich praktyk przewidzianych w planach

studiow.

. Ogodlne warunki odbywania i zaliczania praktyki okresla Regulamin Studiéw.

. Wymiar, zasady i forme odbywania praktyk okresla Program Studiéw na poszczegdlnych

kierunkach.

. Wzory dokumentéw zwigzanych z praktykami dostepne sg na stronie internetowej

Wydziatu.



5. Na kazdym kierunku co roku powotywani sg przez Dziekana opiekunowie praktyk. Sa

nimi nauczyciele akademiccy. Nad catoscig praktyk na Wydziale czuwa, powotany przez

Dziekana, Kierownik praktyk.

§3
CELE PRAKTYKI

Praktyki majg na celu:

poszerzanie wiedzy zdobytej na studiach i rozwijanie umiejetnosci jej wykorzystania,
poznanie specyfiki pracy na réznych stanowiskach,

ksztattowanie umiejetnosci niezbednych w przysztej pracy zawodowej, w tym m. in.
umiejetnosci: analitycznych, organizacyjnych, pracy w zespole, nawigzywania kontaktéw,
a takze przygotowanie studenta do samodzielnosci i odpowiedzialnosci za powierzone
mu zadania,

nawigzanie kontaktéw zawodowych,

stworzenie warunkdéw do aktywizacji zawodowej studentdéw na rynku pracy.

§4
ORGANIZACIJA ORAZ PRZEBIEG PRAKTYK

1. Student samodzielnie wskazuje Organizatora praktyki.

2. Przed rozpoczeciem praktyki student, w porozumieniu z Organizatorem, przygotowuje

szczegodtowy program praktyki (formularz dostepny na stronie internetowej Wydziatu) oraz

umowe dotyczgcy organizacji obowigzkowej praktyki zawodowej (wzér dostepny na stronie

internetowej Wydziatu). Nastepnie student przekazuje te dokumenty opiekunowi praktyk, ktory

przedktada je do zatwierdzenia przez Dziekana.

3. Formalnosci zwigzane z podpisaniem umowy nalezy dopetni¢ w terminie wyznaczonym przez

Kierownika praktyk.

4. Koszty ubezpieczenia od nieszczes$liwych wypadkdw uczestnikdw praktyki pokrywa Uczelnia.



5. Koszty wyzywienia, noclegéw oraz dojazdéw zwigzanych z odbywaniem praktyki poza
miejscem zamieszkania ponosi student. Uczelnia nie zwraca poniesionych w tym zakresie
wydatkdéw.

6. Wymiar praktyk na wszystkich kierunkach wynosi tyle tygodni praktyk, ile punktéw ECTS jest
przyznane Praktykom Zawodowym w odpowiednim planie studiéw. W kazdym tygodniu student
musi przepracowac co najmniej 25, a maksymalnie 40 godzin.

7. Praktyke mozna odby¢ w kraju lub za granica.

8. Praktyki moga by¢ realizowane u kilku Organizatoréw, w réznych terminach, bez koniecznosci
ciggtosci. W takim przypadku liczy sie tgczna liczba tygodni i przepracowanych godzin.

9. Uczestniczy¢ w praktyce mozna na dowolnym, wczesniejszym semestrze, jednak formalne
zaliczenie nastepuje na semestrze przewidzianym w planie studiéw.

10. Wszystkie wymagane dokumenty muszg by¢ sporzadzone w jezyku polskim. Dokumenty
wydane w innym jezyku muszg by¢ przettumaczone na jezyk polski przez ttumacza przysiegtego
wpisanego na liste Ministra Sprawiedliwosci.

11. Wszystkie podpisy ztozone na dokumentach muszg by¢ czytelne i zawieraé petne imie oraz

nazwisko, bez stosowania skrotow.

§5
PROGRAM PRAKTYK

1. Program praktyk powinien by¢ spdjny z obowigzujgcym programem studiéw, zwtaszcza pod
katem realizacji wszystkich efektow uczenia sie okreslonych w karcie przedmiotu.

2. Program praktyk powinien obejmowad w szczegdlnosci: przestrzeganie zasad BHP i p.poz.,
przestrzeganie zasad zachowania tajemnicy stuzbowej i pafistwowej oraz ochrony poufnosci
danych w zakresie okreslonym przez Organizatora praktyk.

3. Ramowe programy praktyk na poszczegdlnych kierunkach stanowig zatacznik do niniejszego

Regulaminu.

§6



WARUNKI ZALICZENIA PRAKTYK

1. Zasady i tryb zaliczania praktyk ustala Dziekan.
2. Zaliczenie praktyki dokonywane jest na podstawie programu praktyk, umowy o organizacje
obowigzkowej praktyki zawodowe] oraz sprawozdania z odbytych praktyk.
3. Zaliczenia praktyki dokonuje Opiekun Praktyk.
4. Jako praktyke Dziekan moze zaliczy¢:
e zatrudnienie studenta w kraju lub za granicg, jezeli charakter pracy spetnia wymogi
programu praktyki,
e udziat studenta w obozie naukowym organizowanym przez Uczelnie o czasie i profilu
zgodnym z programem praktyki,
e inne formy aktywnosci zawodowej spetniajgce wymogi programu praktyki,
m. in. odbywanie stazy zawodowych, prowadzenie wtasnej dziatalnosci gospodarczej,
Swiadczenie pracy na innych podstawach prawnych (np. wolontariat),
5. Zaliczona w poczet praktyki zawodowej aktywnos¢ zawodowa studenta musi byé
wykonywana w okresie trwania studiow.
6. Zaliczenie pracy studenta jako praktyki nastepuje na wniosek studenta. Do wniosku powinny

by¢ dotgczone dokumenty uzasadniajgce prosbe studenta.

§7
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem majg zastosowanie wewnetrzne
przepisy Uczelni oraz przepisy prawa powszechnie obowigzujgcego.

2. Niniejszy Regulamin obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025.



ZAtACZNIK DO REGULAMIN STUDENCKICH PRAKTYK ZAWODOWYCH
STUDENTOW WYDZIALU INFORMATYKI POLITECHNIKI BIALOSTOCKIEJ

RAMOWY PROGRAM PRAKTYK NA KIERUNKU INFORMATYKA

1. Podczas trwania praktyki student powinien zapozna¢ sie z:
e profilem dziatalnosci i organizacjg pracy w przedsiebiorstwie,
e zasadami BHP i p.poz.,
e zasadami zachowania tajemnicy stuzbowej i panstwowej oraz ochrony poufnosci danych

w zakresie okreslonym przez Organizatora praktyk.

2. Praktyka powinna obejmowac zadania umozliwiajgce studentowi zdobycie doswiadczenia w
wybranych obszarach IT, zgodnie z jego indywidualnymi zainteresowaniami i potrzebami. Zakres
wykonywanych prac powinien by¢ spdjny z Programem Studiéw oraz dostosowany do profilu i
specyfiki dziatalnosci instytucji przyjmujacej. Program praktyki moze obejmowaé wybrane
zagadnienia z zakresu:

e projektowania i programowania aplikacji,

e administrowania sieciami komputerowymi,

e obstugi technicznej uzytkownikéw,

e rozwigzywania problemow sprzetowych i programowych,

e instalowania systemdw operacyjnych, nowego oprogramowania, sterownikéw urzadzen

itp.,

e ochrony danych, programéw i proceséw przetwarzania,

e zarzadzania bazami danych,

e sztucznej inteligencji,

e analizy danych,

e grafiki komputerowej i multimedidw,

e oraz innych pokrewnych dziedzin.



RAMOWY PROGRAM PRAKTYK NA KIERUNKU MATEMATYKA STOSOWANA

1. Podczas trwania praktyki student powinien zapoznad sie:

o profilem dziatalno$ci i organizacjg pracy w przedsiebiorstwie,

e zasadami BHP i p.poz.,

e zasadami zachowania tajemnicy stuzbowej i panstwowej oraz ochrony poufnosci danych

w zakresie okreslonym przez Organizatora praktyk.

2. Praktyka powinna obejmowac zadania rozwijajgce umiejetnosci matematyczne,

informatyczne i statystyczne, co pozwoli absolwentowi na skuteczne odnalezienie sie na rynku
pracy w sektorach zwigzanych z matematyka stosowang, IT i nowoczesnymi technologiami.

Zakres wykonywanych prac powinien by¢ spdjny z Programem Studiéw oraz dostosowany do

profilu i specyfiki dziatalnosci instytucji przyjmujacej. Program praktyki moze obejmowaé

wybrane zagadnienia z zakresu:

¢ analityki danych, w tym

analizy i modelowania danych,

wykorzystywania narzedzi statystycznych,

analizy rynkéw finansowych, prognozowania trendéw i oceny ryzyka,
pracy z duzymi zbiorami danych,

bezpieczenstwa danych,

wykorzystania metod uczenia maszynowego i sztucznej inteligencji do
identyfikowania wzorcéw i prognozowania,

optymalizacji proceséw biznesowych i innych,

e stosowania narzedzi matematyki wyzszej do rozwigzywania realnych probleméw

biznesowych lub technologicznych, w tym

projektowania i optymalizacji systemow technicznych,
modelowania i symulacji matematycznej,

zastosowania algorytmow matematycznych,

e bankowosci i finansow, w tym



= obstugi programow ksiegowych,
= pomocy w sporzgdzaniu sprawozdan finansowych,
= analizy i rozliczania kosztow,
informatyki, w tym
= projektowania i programowania aplikacji,
= administrowania sieciami komputerowymi,
= zarzadzania bazami danych,
= grafiki komputerowej,
=  multimediéw,
dziatan edukacyjnych i popularyzujgcych matematyke, w szczegdlnosci w zastosowaniach
w modelowaniu matematycznym,

oraz innych pokrewnych dziedzin.



RAMOWY PROGRAM PRAKTYK NA KIERUNKU INFORMATYKA | EKONOMETRIA

1. Podczas trwania praktyki student powinien zapoznad sie:
e profilem dziatalnosci i organizacjg pracy w przedsiebiorstwie,
e zasadami BHP i p.poz.,
e zasadami zachowania tajemnicy stuzbowej i panstwowej oraz ochrony poufnosci danych
w zakresie okreslonym przez Organizatora praktyk.
2. Praktyka powinna takze obejmowac¢ zadania rozwijajace umiejetnosci techniczne, analityczne
i menedzerskie, aby kompleksowo przygotowac absolwentéw do pracy w réznych obszarach
biznesu i IT. Zakres wykonywanych prac powinien by¢ spdjny z Programem Studiéw oraz
dostosowany do profilu i specyfiki dziatalnosci instytucji przyjmujacej. Program praktyki moze
obejmowad wybrane zagadnienia z zakresu:
e informatyki, w tym
= projektowania i programowania aplikacji,
= administrowania sieciami komputerowymi,
= zarzadzania bazami danych,
= sztucznej inteligencji,
= grafiki komputerowej,
=  multimediéw,
e ekonometrii i statystyki, w tym
= analizy danych,
= modelowania finansowego,
= pracy z narzedziami analitycznymi,
e zastosowan w biznesie i finansach, w tym
= praktycznej obstugi systemdw wspierajgcych procesy finansowe, ksiegowe i
zarzadcze,
= analizy finansowe;j,
= wspomagania decyzji zarzadczych i tworzenie systemodw raportowania,

e oraz innych pokrewnych dziedzin.



