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SPRAWOZDANIE Z ODBYTYCH PRAKTYK

Dane studenta

Olga Zielnicka

Imig i nazwisko

1234567

Nr albumu
informatyka, | stopnia

Kierunek i stopien studiow
studia stacjonarne / n-ies—ta@iena-ﬁnel

2021/2022

Cykl studiow?

Nazwa i adres Zakladu pracy
oraz piecze¢ firmowa

Producent Gier Komputerowych
Dragonbyte Studio

Pieczec

reprezentowany przez

Olgierd Wiosenny

nazwisko i imie osoby upowaznionej

Symbol
efektu

Zakladane efekty uczenia si¢?

Sposéb realizacji

Efekty uczenia sie muszq byc zgodne z
realizowanym cyklem studiow — cykl to rok
akademicki rozpoczecia studiow. Efekty
nalezy spisac z karty przedmiotu Praktyka dla
danego cyklu. Prosze nie dopisywac swoich
efektow.

Tutaj nalezy opisac sposob realizacji efektu uczenia
sie.

przemystowym

Przyktady
EU1 |znaistosuje zasady bezpieczeristwa i higieny | Student uczestniczyt w szkoleniu z zakresu BHP w
pracy zaktadzie pracy, dzieki ktéremu zdobyt wiedze i
praktyczne umiejetnosci niezbedne do bezpiecznego
wykonywania obowiqzkdw zawodowych.
EU2 | potrafi porozumiewac si¢ w srodowisku Student brat udziat w realizacji projektow
zawodowym wymagajqcych codziennej wspotpracy i komunikacji
z pracownikami réznych dziatow. Dzieki praktyce w
srodowisku pracy rozwijat umiejetnosc jasnego i
profesjonalnego porozumiewania sie, a takze
poszerzat znajomosc terminologii oraz zwrotéw
technicznych charakterystycznych dla branzy
informatycznej.
EU3 |ma przygotowanie do pracy w srodowisku Student miat mozliwosc¢ pracy z infrastrukturg

informatycznq szeroko wykorzystywang w
srodowisku przemystowym. Realizujqc zadania w

! Niepotrzebne skreslic.

2 Cykl studiow to jest rok akademicki rozpoczecia studidw, odpowiednio I lub II stopnia.

3 Wypetnia student w oparciu o karte przedmiotu "Praktyka zawodowa" w ramach danego cyklu.

4 Wypetnia opiekun ze strony Zaktadu pracy.
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ramach praktyki, zdobyt cenne doswiadczenie w
funkcjonowaniu i pracy w realnym srodowisku
przemystowym.

EU4 |potrafi wspdtdziatac i pracowac w grupie

Student brat udziat w realizacji projektow
zespotowych, co pozwolito mu rozwijac¢ kompetencje
spoteczne niezbedne do efektywnej wspdtpracy w
srodowisku zawodowym. Miat okazje petnic
réznorodne role w zespole, takie jak lider,
koordynator czy cztonek grupy, co umozliwito mu
sprawdzenie sie w tych funkcjach i zdobycie cennego
doswiadczenia.

Charakterystyka podmiotu, w ktérym byta wykonywana praca

(Prosze krotko opisac zaktad pracy i branze)

Dragonbyte Studio to producent gier komputerowych specjalizujqcy sie w tworzeniu innowacyjnych i
angazujqcych gier na rozne platformy. Studio koncentruje sie na dostarczaniu unikalnych doswiadczen
graczom, tqczqc zaawansowangq technologie, kreatywnosc i pasje do tworzenia interaktywnych swiatdw.

Charakterystyka wykonywanej pracy (szczegotowy opis obowigzkow)

(Prosze opisac zadania wykonywane podczas praktyki)

Zaklad pracy stwierdza, ze ww. student odbyt praktyke w okresie od 1.02.2024 do 30.02.2024

w tacznym wymiarze 100 godzin, zgodnie z programem studiow.

(Wymiar tygodni i godzin realizacji praktyki musi byc zgodny z cyklem studiow, ktory student realizuje.)

Praktyke studencka zaliczam

Ze strony Zakladu pracy

Ze strony Uczelni

Olgierd Wiosenny

czytelny podpis

(podpisuje Dziekan WIPB)

czytelny podpis




