Wydrukowane w programie NowaSosna (c) 2013-2025

Efekty kierunkowe: Data Science I st., profil

ogolnoakademicki - Uchwala Senatu PB nr 47/1X/
XVIII/2025, 2025/2026Z -- 2028/2029L

Efekty kierunkowe: Wiedza

DS1_W01

W zaawansowanym stopniu pojecia z zakresu matematyki
obejmujgce: algebre, analize, logike, teorie mnogosci,
matematyke dyskretng, rachunek prawdopodobienstwa i
statystyke oraz metody matematyczne przydatne do
formulowania i rozwigzywania problemow z zakresu inzynierii
danych i sztucznej inteligencji

P6S_WG

DS1_WO02

koncepcje, zasady i teorie z zakresu nauk $cistych i technicznych
stanowigce podstawowa wiedze z zakresu inzynierii danych i
sztucznej inteligencji

P6S_WG

DS1_WO03

w rozszerzonym zakresie metody, techniki i narzedzia
stosowane przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich z zakresu
analizy 1 przetwarzania danych oraz sztucznej inteligencji

P6S_WG

DS1_W04

architekture systeméw informatycznych, dzialanie systemow
operacyjnych oraz podstawy sieci komputerowych

P6S_WG

DS1_WO05

podstawowe procesy zachodzgce w cyklu zycia systemow
informatycznych i systemow sztucznej inteligencji

P6S_WG

DS1_W06

w rozszerzonym zakresie metody, techniki i narzedzia
stosowane do projektowania, implementacji i zarzagdzania
bazami danych oraz hurtowniami danych

P6S_WG

DS1_W07

zasady dzialania i wykorzystania wspoiczesnych narzedzi
sztucznej inteligencji, w szczegolnosci w analizie i wizualizacji
danych

P6S_WG

DS1_WO08

w zaawansowanym stopniu algorytmy i struktury danych oraz
ich zastosowania w inzynierii danych

P6S_WG

DS1_W09

w rozszerzonym zakresie metody sztucznej inteligencji i uczenia
maszynowego oraz ich zastosowania w praktyce inzynierskiej

P6S_WG
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zasady inzynierii oprogramowania oraz metodyk prowadzenia

DS1_W10 | projektow informatycznych i wdrazania systemow sztucznej P6S_WG
inteligencji

DS1 W11 zasady Pezpleczens.tx./va d.anyclr.l., systemow informatycznych i PES WG
systemow sztucznej inteligencji

DS1 W12 podstawowe zasady ochrony wlasnosci intelektualnej i prawa PES WK
patentowego

DS1_W13 | podstawowe zasady tworzenia i rozwoju roznych form

—y (L P6S_WK

(H1_W03) | przedsiebiorczosci
podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne

DS1 W14 uwarunkowania dzialalno$ci zawodowej zwigzanej z branza

(H1 _W 02) informatyczng, inzynierii danych i sztucznej inteligencji, w tym P6S_WK

- podstawowe pojecia i zasady ochrony wlasnosci przemystowej i

prawa autorskiego

DS1 W15 W zae-lwans‘owanym stopm}l metody przetwarzania danych big P6S WG
data i architektury systemow rozproszonych
zasady projektowania, tworzenia i wdrazania systemow

DS1_W16 | sztucznej inteligencji, obejmujace takze aspekty bezpieczenstwa | P6S_WG
1 etyki systemow sztucznej inteligencji

DS1 W17 podstawowe proFesy zachod-z.a;ce w cyk}.u zycia inzynierii PES WG
danych i systemdw sztucznej inteligencji

DS1_W18 : e

H 1__W 01) fundamentalne dylematy wspoélczesnej cywilizacji P6S_WK
podstawowe uwarunkowania dzialalnosci zawodowej zwigzanej

DS1 W19 z pro']ekto'x{vamem, bu’dovqu.l we'ryﬁlfaqq sy§temovy §ztuczne] PES WG
inteligencji, w szczegdlnos$ci wyjasnialnych i speiniajacych
wytyczne zasad zrownowazonego rozwoju

DS1 W20 W rozszerzonym zakresie metody.kl i t?chnlkl programowania PES WG
oraz paradygmaty programowania obiektowego

DS1 W21 najnowsze metody, narzedzia i technologie stosowane w P6S WG

inzynierii danych i sztucznej inteligencji

Efekty kierunkowe: Umiejetnosci
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DS1_U01

w rozszerzonym zakresie wykorzystywac posiadang
wiedze do analizowania, formulowania i rozwigzywania
zlozonych i nietypowych problemow z zakresu
inzynierii danych i sztucznej inteligencji, w tym takze
zagadnien formulowanych w jezyku matematyki

P6S_UW

DS1_U02

pozyskiwac informacje z literatury i innych zrédel,
integrowac je i interpretowac, wyciggac¢ wnioski oraz
formulowac i uzasadniac opinie

P6S_UW

DS1_U03

wykorzystywac metody analityczne i numeryczne oraz
techniki eksperymentalne i symulacyjne do
formulowania i rozwigzywania zadan inzynierskich

P6S_UW

DS1_U04

w rozszerzonym zakresie projektowacé, implementowac i
testowac systemy informatyczne zgodnie z zadana
specyfikacja

P6S_UW

DS1_UO05

wykorzystywac nowoczesne techniki komunikacyjno-
informacyjne, narzedzia inzynierii danych i sztucznej
inteligencji

P6S_UW

DS1_U06

programowac w wybranych jezykach programowania z
uwzglednieniem specyfiki zastosowan w inzynierii
danych i sztucznej inteligencji

P6S_UW

DS1_U07

projektowacd, implementowac i zarzadzac¢ bazami
danych oraz hurtowniami danych

P6S_UW

DS1_U08

w rozszerzonym zakresie stosowac metody uczenia
maszynowego do rozwigzywania praktycznych
problemoéw

P6S_UW

DS1_U09

planowac i przeprowadzac eksperymenty, interpretowac
uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski

P6S_UW

DS1_U10

oceniac przydatnosc i mozliwos¢ wykorzystania nowych
osiggnie¢ w zakresie data science

P6S_UW

DS1_U11

identyfikowac i formulowac specyfikacje zadan
inzynierskich oraz dostrzegac ich aspekty systemowe i
pozatechniczne, w tym aspekty etyczne oraz dokonywac
wstepnej oceny ekonomicznej proponowanych
rozwiazan

P6S_UW
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DS1_U12
(H1_U02)

planowac i organizowac prace indywidualng i w zespole,
wspoldziala¢ w ramach prac zespolowych

P6S_UO

DS1_U13(H1_U01)

komunikowac sie z uzyciem specjalistycznej
terminologii z zakresu data science, inzynierii danych i
sztucznej inteligencji; brac¢ udzial w debacie
przedstawiajac i oceniajgc rozne stanowiska

P6S_UK

DS1_U14

postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego,
umozliwiajgcym porozumiewanie sie, czytanie ze
zrozumieniem publikacji, instrukcji oraz innych
dokumentéw informatycznych, technicznych oraz z
dziedzin data science, inzynierii danych i sztucznej
inteligencji; bra¢ udzial w debacie przedstawiajac swoje
opinie i dyskutowac o nich, komunikowac sie
wykorzystujac specjalistyczna terminologie

P6S_UK

DS1_U15

projektowac i wdrazac systemy sztucznej inteligencji
rozwiazujac zidentyfikowane zadania inzynierskie, w
szczegolnosci systemy wyjasnialne i spelniajgce
wytyczne zasad zrOwnowazonego rozwoju

P6S_UW

DS1_U16

w rozszerzonym zakresie przetwarzac¢ duze zbiory
danych z wykorzystaniem systemow rozproszonych

P6S_UW

DS1_U17

dobierac i projektowac oraz trenowac, weryfikowac i
wdraza¢ modele predykcyjne, w szczegolnosci z
uwzglednieniem wymagan etyki i wyjasnialnosci

P6S_UW

DS1_U18

dokonywac krytycznej analizy sposobu funkcjonowania
istniejacych rozwigzan technicznych i oceniac te
rozwigzania

P6S_UW

DS1_U19

wykorzystywac poznane metody i modele
matematyczne do analizy danych 1 wnioskowania

P6S_UW

DS1_U20

planowac i realizowac wlasne uczenie sie przez cale
zycie

P6S_UU

DS1_U21

korzysta¢ z wilasciwych metod i narzedzi oraz
standardow i norm inzynierskich stosowanych w
inzynierii danych i sztucznej inteligencji

P6S_UW

Efekty kierunkowe: Kompetencje spoleczne
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krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci oraz

DS1_KO01 | uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow P6S_KK
poznawczych i praktycznych
DS1 K02 wypelniania zobowigzan spolecznych, wspélorganizowania
(H1 _KO 2 dzialalnosci na rzecz Srodowiska spotecznego. Jest gotow do P6S_KO
- inicjowania dzialania na rzecz interesu publicznego
DS1 KO3 odpowiedzialnego peinienia rél zawodowych, dbajac przy tym o
(H1 _KO D dorobek i tradycje zawodu informatyka oraz postepujac etyczniei | P6S_KR
- profesjonalnie, wymagajac tego rowniez od innych
DS1_KO04 | mysSlenia i dzialania w sposob przedsiebiorczy, propagowania i P6S KO
(H1_KO03) | wdrazania polityki zrownowazonego rozwoju -
oddzialywania na rézne grupy spoteczne i Srodowisko w celu
podejmowania dziatan zapewniajacych odpowiedzialne i
DS1_KO5 | bezpieczne wykorzystanie danych oraz systemow sztucznej P6S_KK

inteligencji, ze szczegdlnym uwzglednieniem prywatnosci,
transparentnosci
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