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Obliczenia naukowe w praktyce

1. Oméw metode mnoznikéw Lagrange’a do wyznaczania ekstremum warunkowego funkgji
wielu zmiennych.

2. Omow metode przyblizania funkcji szeregiem funkcyjnym: potegowym (szereg Taylora) lub
trygonometrycznym (szereg Fouriera).

3. Oméw jedno z zastosowan catek wielokrotnych.

Analiza i testowanie systeméw informatycznych

1. Wyjasnij dlaczego czarno-skrzynkowe testowanie jest niewystarczajace i nalezy je uzupetnic
testowaniem biato-skrzynkowym?

2. Czemu stuzg interfejsy komponentoéw programowych i jaki maja zwigzek z zasadg ukrywania
informacji (ang. information hiding)?

3. Scharakteryzuj projekty, w ktérych bys$ uzyka) modelu kaskadowego i projekty, w ktérych Twdj
wybér by padt na iteracyjny model rozwijania programu.

Rozproszone systemy internetowe

1. Oméw budowe komunikatu SOAP.

2. Do czego stuzy WSDL? Oméw budowe dokumentu WSDL.
3. Podaj gtéwne cechy architektury REST.

Zarzadzanie projektami informatycznymi
1. Jak mierzy¢ jakos¢ oprogramowania?
2. Co oznacza sukces projektu informatycznego?

3. Dlaczego zarzadzanie zmiang jest tak waznym obszarem zarzadzania w przypadku projektow
informatycznych?

Internet of things

1. Wymien i omoéw kamienie milowe rozwoju Internet of Things.

2. Omoéw wybrane protokoty komunikacyjne wykorzystywane w IoT.

3. Poréwnaj metody enkapsulacji danych w systemach IoT: XML, JSON oraz Protocol Buffers.

Zaawansowane bazy danych i hurtownie danych

1. Scharakteryzuj model hurtowni danych takich jak gwiazda oraz jej pochodne.

2. Wymien podstawowe cechy baz danych typu NoSQL. Podaj przyktady takich baz.

3. Podaj przyktady zaawansowanych obiektéw baz danych.

4. )aka jest rola warstwy ETL w hurtowniach danych?

5. Co korelacja miedzy zmiennymi X i Y méwi o zaleznosci przyczynowo-skutkowej miedzy tymi
zmiennymi?

6. Wymien i oméw klasy algorytmoéw uczenia modeli sieci bayesowskich z danych.

Wprowadzenie do badah naukowych
1. Wyjasnij krotko zwigzek pomiedzy przyczynowoscia a zaleznoscig probabilistyczng.



2. Zaprezentuj jedng z architektur eksperymentalnych (wybrang przez siebie) i wyjasnij jej zalety i
wady.

3. Opisz przykfad historyczny badania opartego na btednym wyborze podmiotéw eksperymentu
i wyjasnij konsekwencje tego btedu.

4. Opisz w jaki spos6b dokonatbys wyboru zbioréw danych do eksperymentu poréwnujacego
dwa algorytmy do klasyfikacji.

Przedmioty specjalistyczne

VIII. Przetwarzanie obrazéw w biometrii
1. Na czym polega przetwarzanie obrazu biometrycznego, podaj przyktad.
2. Co to Scienianie obrazu? Podaj nazwy trzech algorytmow $cieniania obrazu.
3. Co to segmentacja obrazu? Jakie sg zastosowania segmentacji w biometrii?

IX. Systemy SoC w przetwarzaniu sygnatéw
1. Podaj definicje systemoéw SoC i SOPC oraz ich cechy.
2. Omoéw procesory wbudowane typu soft-core i hard-core, podaj ich cechy i przyktady.
3. W jaki sposéb mozna przeprowadzi¢ analize widmowa na FPGA? Omoéw wybrang metode.
4. Krétko oméw filtry FIR i sposdb ich implementacji w FPGA.
5. Omow filtry adaptacyjne i ich zastosowanie.
6. Co to jest SDR? Budowa i zastosowanie.

X. Programowanie gier
1. Omoéw pojecie grafu sceny.
2. Omoéw podstawowe modele oswietlenia w grafice 3D.
3. Co to jest potok graficzny?
4. Wyjasnij réznice pomiedzy "shaderem" wierzchotkowym i pikselowym.
5. Co to sg bryty brzegowe i do czego stuzg?
6. Omow zastosowanie algorytmu A* w programowaniu gier.
7. Na czym polega animacja szkieletowa i jak jest realizowana w silnikach gier?
8. Omoéw podstawowe metody symulacji dynamiki liniowej i katowe;j.

XI. Inteligentne metody przetwarzania sygnatéw
1. Scharakteryzuj najwazniejsze r6znice pomiedzy filtrami cyfrowymi o skonczonej i
nieskonczonej odpowiedzi impulsowe;.
2. Czym sa filtry adaptacyjne i jakie maja zastosowania.
3. Scharakteryzuj jednag z metod ,$lepej” separacji sygnatow.

4. Wymien i scharakteryzuj typowe etapy opracowywania algorytmdw uczenia maszynowego na
potrzeby klasyfikacji sygnatow.

5. Wymien i scharakteryzuj algorytmy wykorzystywane do identyfikacji czestotliwosci
podstawowej sygnatéw dzwiekowych.

6. Wymien i scharakteryzuj metody uczenia gtebokiego na potrzeby inzynierii sygnatow.

XII. Zaawansowany internet wszechrzeczy
1. Zjawiska wystepujace w bezprzewodowej transmisji danych.
2. Bezprzewodowe zaawansowane technologie transmisji danych dla Internetu Rzeczy
3. Specyfika charakteru danych w Internecie Rzeczy i protokoty uzywane do ich transmisji.

XIII. Zaawansowane aplikacje internetowe
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1. Co to jest i czym sie charakteryzuje podejscie SOA (Service Oriented Architecture) w
budowaniu rozwigzan programistycznych. Jakie ma wady i zalety?

2. Wyjasnij réznice pomiedzy architekturg monolityczng a podej$ciem opartym na microservices.
Krétko opisz wyzwania architektury microservices.

3. Jaki cel ma budowa aplikacji w modelu CQRS (Command and Query Responsibility
Segregation)?

Biometria w rozpoznawaniu cztowieka

1. Co to biometria i co to cecha biometryczna?

2. Metody opisu i reprezentacji obrazu biometrycznego w celu rozpoznawania cztowieka.

3. Identyfikacja i weryfikacja cztowieka.

4. Przyktadowe pomiary fizyczne, behawioralne i emocjonalne.

5. Przyktady zastosowania metod Al w biometrii.

Interakcja cztiowiek-maszyna

1. Wyjasnij jakie znaczenie ma specyfika styléw ludzkiej preferowanej percepc;ji.
2. Omoéw najwazniejsze charakterystyki i zasady dziatania BCIL.

3. Do czego stuzy SSVEP w kontekscie komunikacji cztowiek-maszyna?

Przetwarzanie wiedzy w systemach ekspertowych

1. Architektura systemu ekspertowego.

2. Techniki reprezentacji wiedzy.

3. Mechanizmy wnioskowania w systemach ekspertowych.



