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Glownym celem badan ktoére przyblizono w rozprawie jest stworzenie i przetestowanie
systemu biometrycznego opartego na dwoch modalnosciach: teczéwce oka i ruchach
powiek, ktéry zapewni wysoka skutecznos¢ identyfikacji i niezawodnos$¢ dzialania.
Dodatkowo udato si¢ zweryfikowaé hipoteze mowiaca, ze spontaniczny ruch powiek jest
unikalng cechg biometryczng kazdego cztowieka.

W pierwszym rozdziale zapoznano czytelnika z biometrig ludzkiego oka. Drugi rozdziat
zostal poswigcony oméwieniu biometrii teczowki, przedstawiono w nim réwniez autorskg
metode ekstrakcji teczowki oka oraz autorska metode kodowania i porownywania wzorcow
teczowki. Rozdziat trzeci w calosci zostat poswiecony zagadnieniu jakim sg dwumodalne
systemu biometryczne. W rozdziale czwartym omdwiony zostal autorski algorytm
porownywania wzorcoOw ruchu powiek. Przedstawione badania wykonano w duzej mierze
wykorzystujac publicznie dostepne bazy danych teczowek oka oraz mrugnie¢ powiekami.
Warto nadmieni¢, ze zaproponowane autorska metoda segmentacji tgczowki oka okazata si¢
wysoce skuteczna i doktadna osiggajac wspotczynnik doktadnosci na poziomie powyzej
90% dla wszystkich testowanych zbioréw danych przy srednim czasie wykonania
wynoszacym 640 ms. Autorski algorytm poréwnywania wzorcow teczoéwek przy
osiggnigtym wspotczynniku EER wynoszacym zaledwie 0,18 pozwala z pelng
odpowiedzialnoscig wykorzysta¢ metode do uwierzytelniania uzytkownika. Dodatkowy
element wzbogacajacy rozpoznawanie za pomoca teczowki oka jakim jest analiza ruchu
powiek z deklarowang dokladnosciag w tescie Top-1 na poziomie 98% (probki danych
pochodzity od 39 osdéb) daje gwarancje¢ potwierdzenia zywotnosci analizowanego obiektu

oraz prawidlowe dopasowanie wzorca ruchu do uzytkownika.
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