ZAYACZNIK NR 1 DO REGULAMINU STUDENCKICH PRAKTYK ZAWODOWYCH
STUDENTOW WYDZIALU INFORMATYKI POLITECHNIKI BIALOSTOCKIE)

RAMOWY PROGRAM PRAKTYK NA KIERUNKU
INFORMATYKA

1. Podczas trwania praktyki student powinien zapoznac sie z:

profilem dziatalnos$ci i organizacjg pracy w przedsiebiorstwie,

zasadami BHP i p.poz.,

zasadami zachowania tajemnicy stuzbowej i panstwowej oraz ochrony poufnos$ci danych w
zakresie okreslonym przez Organizatora praktyk

organizacjg pracy zespotow odpowiedzialnych za projektowanie, rozwéj, wdrazanie lub
utrzymanie systemoéw informatycznych,

stosowanymi w organizacji metodami, narzedziami i technologiami wykorzystywanymiw
realizacji przedsiewzie¢ informatycznych,

obowigzujgcymi w organizacji zasadami i procedurami dotyczgcymi wytwarzania,
eksploatacji, utrzymania i dokumentowania systemoéw informatycznych,

standardami, normami technicznymi i dobrymi praktykami wtasciwymi dla realizowanych w

organizacji zadan informatycznych.

2. Praktyka powinna obejmowac zadania umozliwiajgce studentowi zdobycie doswiadczenia w

wybranych obszarach ICT, zgodnie z jego indywidualnymi zainteresowaniami i potrzebami. Zakres

wykonywanych prac powinien by¢ spojny z Programem Studidow oraz dostosowany do profilu i

specyfiki dziatalnosci instytucji przyjmujgcej.

Program praktyki moze obejmowac wybrane zagadnienia z zakresu:

Inzynieria oprogramowania i rozwoj systemow informatycznych, w tym:
o analizy wymagan oraz udziatu w przygotowaniu specyfikacji systemu,
o projektowania architektury i komponentéw systemow informatycznych,
o implementowania, rozwijania i modyfikowania oprogramowania z wykorzystaniem
odpowiednich technologii i narzedzi,
o stosowania narzedzi wspierajgcych zespotowe wytwarzanie oprogramowania,

o testowania, diagnozowania btedow i poprawy jakosci oprogramowania,



o udziatu we wdrazaniu, utrzymywaniu i dokumentowaniu oprogramowania.
e Systemy komputerowe i infrastruktura ICT, w tym:
o instalowania, konfigurowania i aktualizowania systeméw operacyjnych oraz
oprogramowania systemowego,
o administrowania systemami i ustugami systemowymi,
o zarzadzania uzytkownikami, uprawnieniamii zasobami systemowymi,
o monitorowania pracy systemoéw oraz diagnozowania i usuwania problemoéw
eksploatacyjnych,
o automatyzowania wybranych zadan administracyjnych,
o udziatu w utrzymaniu dostepnosci, niezawodnosci i dokumentacji systemdéw
komputerowych.
e Sieci komputerowe i infrastruktura sieciowa, w tym:
o projektowania, budowania i konfigurowania sieci komputerowych,
o konfigurowania urzadzen i ustug sieciowych,
o administrowania sieciami przewodowymi i bezprzewodowymi,
o monitorowania dziatania siecii analizowania ruchu sieciowego,
o diagnozowania i usuwania problemdéw zwigzanych z komunikacja sieciows,
o udziatu w utrzymaniu, zabezpieczaniu i rozwoju infrastruktury sieciowe;j.

e Bazydanychizarzadzanie danymi, w tym:

o

projektowania struktur i modeli danych,
o tworzenia, rozwijania i modyfikowania baz danych,
o realizowania operacji zwigzanych z przetwarzaniem, wyszukiwaniem i
modyfikowaniem danych,
o monitorowania dziatania i wydajnosci systemow bazodanowych,
o integrowania baz danych z aplikacjamii innymi systemami informatycznymi.
e Przetwarzanie i analiza danych, w tym:
o pozyskiwania, przygotowywania, przetwarzania i porzgdkowania danych,
o analizowania danych, sygnatéw i obrazéw na potrzeby realizowanych zadan i
projektéw,
o tworzenia, testowania i oceny modeli uczenia maszynowego oraz wykorzystywania
innych metod sztucznej inteligencji do rozwigzywania problemoéw praktycznych,

o wizualizacji i prezentowania wynikéw analiz,



O

integrowania komponentéw analitycznych i rozwigzan Al z systemami

informatycznymi.

e Systemy specjalizowane, w tym:

O

O

projektowania i implementowania oprogramowania dla urzagdzen mobilnych,
wbudowanych i loT,

tworzenia i konfigurowania rozwigzan wykorzystujgcych urzgdzenia i komponenty
systemoéw wbudowanych,

integrowania oprogramowania z urzgdzeniami, czujnikami i innymi elementami
sprzetowymi,

realizowania komunikacji pomiedzy urzgdzeniami i komponentami systemaow,
testowania, diagnozowania i optymalizowania dziatania systemow mobilnych,
wbudowanychiloT,

udziatu we wdrazaniu i utrzymywaniu takich rozwigzan.

e Technologie interaktywne i multimedialne, w tym:

O

O

projektowania i implementowania interfejsow uzytkownika,

stosowania zasad uzytecznosci, dostepnosci i projektowania uniwersalnego,
przygotowywania, przetwarzania i wykorzystywania elementow graficznych oraz
multimedialnych w systemach informatycznych,

testowania interfejsow uzytkownika oraz wprowadzania zmian wynikajgcych z
przeprowadzonej oceny,

udziatu w projektowaniu i rozwijaniu interaktywnych oraz multimedialnych

systemow informatycznych.

e Bezpieczenstwo systemoéw ICT i danych, w tym:

O

O

stosowania zasad bezpiecznej konfiguracji systemow, aplikacji i ustug,

stosowania mechanizmow uwierzytelniania, autoryzac;ji i kontroli dostepu,

ochrony danych przechowywanych i przesytanych,

identyfikowania podatnosci, btedéw konfiguraciji i innych zagrozen bezpieczenstwa,
monitorowania zdarzen i reagowania na incydenty zgodnie z procedurami
organizaciji,

stosowania dobrych praktyk bezpiecznego wytwarzania, utrzymywania i eksploatacji

systemow.



Zakres praktyki nie musi obejmowac wszystkich wskazanych obszaréw. Dobdr realizowanych
zadan powinien wynikac¢ ze specyfiki dziatalnosci Organizatora praktyk oraz umozliwia¢ studentowi

zdobycie doswiadczenia zawodowego zwigzanego z kierunkiem studiow.



ZAYACZNIK NR 2 DO REGULAMINU STUDENCKICH PRAKTYK ZAWODOWYCH
STUDENTOW WYDZIALU INFORMATYKI POLITECHNIKI BIALOSTOCKIE)

RAMOWY PROGRAM PRAKTYK NA KIERUNKU
CYBERBEZPIECZENSTWO

1. Podczas trwania praktyki student powinien zapoznac sie z:

e profilem dziatalnos$ci i organizacjg pracy w przedsiebiorstwie/instytuciji,

e zasadamiBHPip.poz.,

e zasadamizachowania tajemnicy stuzbowej i panstwowej oraz ochrony poufnosci danych w
zakresie okreslonym przez Organizatora praktyk,

e obowigzujgcymiw organizacji politykami i procedurami bezpieczenstwa informacji, w tym
zasadami klasyfikacji informacji, zarzgdzania dostepem oraz postepowania z incydentami
bezpieczenstwa,

e strukturg organizacyjng podmiotu w zakresie odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo
systemow ICT oraz rolg komoérek/stanowisk odpowiedzialnych za cyberbezpieczenstwo,

e regulacjami prawnymi i standardami branzowymi wtasciwymi dla dziatalnosci Organizatora

praktyk w obszarze cyberbezpieczenstwa (np. NIS2, DORA, RODO, ISO/IEC 27001, KSC).

2. Praktyka powinna obejmowac zadania umozliwiajgce studentowi zdobycie doswiadczenia w
wybranych obszarach cyberbezpieczenstwa, zgodnie z jego indywidualnymi zainteresowaniami i
potrzebami. Zakres wykonywanych prac powinien by¢ spojny z Programem Studiow oraz

dostosowany do profilu i specyfiki dziatalnosci instytucji przyjmujgcej.

Program praktyki moze obejmowac wybrane zagadnienia z zakresu:
e Bezpieczenstwo systemow i sieci komputerowych, w tym:
= administrowania systemami operacyjnymi Linux i Windows z uwzglednieniem ich
utwardzania oraz konfiguracji zabezpieczen,
= konfigurowania i zarzgdzania bezpieczenstwem sieci komputerowych, w tym
segmentacji, VLAN, firewalli, systemow IDS/IPS oraz VPN,
=  monitorowania ruchu sieciowego i analizy protokotdw pod katem wykrywania

anomalii i zagrozen,



zarzgdzania infrastrukturg sieciowg z wykorzystaniem protokotow routingu i
przetgczania oraz automatyzacji konfiguracii,

wdrazania i utrzymania mechanizmmdéw ochrony przed zaawansowanymi
zagrozeniami (np. NGFW, mikrosegmentacja),

projektowania i wdrazania bezpiecznych architektur sieciowych z uwzglednieniem

stref DMZ i segmentacji.

e Bezpieczenstwo srodowisk chmurowych, wirtualnych i kontenerowych, w tym:

konfigurowania i zarzadzania bezpieczenstwem srodowisk chmurowych (1AM,
polityki dostepu, szyfrowanie danych, segmentacja ruchu),

wdrazania i utrzymania srodowisk zwirtualizowanych oraz kontenerowych z
uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa,

zarzgdzania cyklem zycia kontenerdw i obrazéw kontenerowych oraz ich
bezpieczenstwem,

stosowania podejscia Infrastructure as Code (laC) z uwzglednieniem kontroli zmian
i bezpieczenstwa konfiguracji,

monitorowania infrastruktury chmurowej i wykrywania zagrozen z wykorzystaniem

natywnych narzedzi chmurowych.

e Monitorowanie bezpieczenstwa i reagowanie na incydenty (Security Operations), w tym:

obstugi systemow klasy SIEM - zbierania, normalizacji i korelacji zdarzen
bezpieczenstwa,

analizy logdéw i detekcji anomalii z wykorzystaniem metod analitycznych i uczenia
maszynowego,

prowadzenia triage alertow, klasyfikacji incydentéw oraz ich eskalacji zgodnie z
obowigzujgcymi procedurami,

wykorzystania narzedzi automatyzacji i orkiestracji reagowania na incydenty (SOAR),
stosowania threat intelligence w codziennej pracy analityka bezpieczenstwa,

tworzenia dashboardow i raportowania operacyjnego dla potrzeb SOC.

e Identyfikacja podatnosciitestowanie bezpieczenstwa, w tym:

prowadzenia rozpoznania pasywnego i aktywnego srodowiska docelowego,
analizy podatnosci systemow, sieci i aplikacji z wykorzystaniem metodologii

skanowania aktywnego i pasywnego,



korzystania z baz podatnosci (CVE, NVD, Exploit-DB) oraz systemoéw oceny
krytycznosci (CVSS),

przeprowadzania testéw penetracyjnych z zachowaniem uwarunkowan prawnych i
etycznych,

dokumentowania wynikow testow bezpieczenstwa oraz formutowania rekomendacji
naprawczych,

zarzgdzania procesem obstugi podatnosci, w tym priorytetyzacji i Sledzenia
postepoéw naprawczych,

przeprowadzania testow bezpieczenstwa aplikacji, w tym analizy kodu i testow

dynamicznych.

e Kryptografia i zarzgdzanie tozsamoscig, w tym:

stosowania mechanizmoéw kryptograficznych (funkcje skrétu, szyfrowanie
symetryczne i asymetryczne, podpis cyfrowy),

wdrazania i utrzymania infrastruktury klucza publicznego (PKI) oraz zarzgdzania
certyfikatami X.509,

konfigurowania mechanizmoéw uwierzytelniania wielosktadnikowego (MFA) oraz
federacji tozsamosci,

wdrazania modeli kontroli dostepu (RBAC, ABAC, DAC, MAC) oraz zasad Zero Trust,
zarzadzania cyklem zycia tozsamosci uzytkownikéw w systemach lokalnych i
chmurowych,

monitorowania i audytu dostepu w kontekscie wykrywania naduzy¢.

e Bezpieczenstwo baz danych i aplikacji, w tym:

wdrazania mechanizmoéw kontroli dostepu, uwierzytelniania i autoryzacji w
systemach zarzadzania bazami danych,

stosowania szyfrowania danych w spoczynku i w transmisji oraz zarzgdzania
kluczami kryptograficznymi,

projektowania bezpiecznych schematéw baz danych z uwzglednieniem separacji
danych wrazliwych,

prowadzenia audytu i rejestrowania zdarzen w bazach danych,

identyfikowania i przeciwdziatania podatnosciom aplikacji webowych,
bezpiecznego projektowania i konsumpcji APl oraz zarzadzania sesjami

uzytkownikéw.



Bezpieczenstwo systemow loT i infrastruktury przemystowej, w tym:

analizy podatnosci urzadzen loT i systemdéw wbudowanych,

wdrazania mechanizmoéw bezpieczenstwa w systemach loT z uwzglednieniem
ograniczen zasobowych,

bezpieczenstwa przemystowych systemoéw sterowania (ICS/SCADA/OT) oraz
konwergenc;ji IT/OT,

stosowania standardéw i dobrych praktyk bezpieczenstwa loT,

uwzgledniania implikacji loT dla prywatnosci i ochrony danych osobowych.

Analiza ztosliwego oprogramowania i informatyka Sledcza, w tym:

prowadzenia analizy statycznej i dynamicznej ztosliwego oprogramowania,
stosowania narzedzi inzynierii wstecznej w analizie malware,

identyfikowania wskaznikéw kompromitac;ji (IoC) i powigzania ich z technikami
atakow,

zabezpieczania cyfrowego materiatu dowodowego z zachowaniem integralnosci i
tancucha dowodowego,

prowadzenia analizy powtamaniowej i rekonstrukcji przebiegu incydentéw,

dokumentowania wynikéw analiz zgodnie ze standardami informatyki Sledcze;j.

Zarzgdzanie ryzykiem, audyt i zgodnos$¢ regulacyjna, w tym:

przeprowadzania analizy ryzyka zwigzanego z bezpieczenstwem informac;ji i
systemow ICT,

uczestniczenia w procesach audytu bezpieczenstwa systemow
teleinformatycznych,

stosowania standarddw i norm z zakresu cyberbezpieczenstwa (ISO/IEC 27001,

NIST CSF, COBIT),

wdrazania wymagan regulacyjnych (NIS2, DORA, RODO, KSC) w praktyce organizacyjnej,

opracowywania i utrzymywania dokumentacji bezpieczenstwa (polityki, procedury,
rejestry),
planowania ciggtosci dziatania i odtwarzania po awarii (BCM/DR),

zarzagdzania zgodnoscia i podejsciem GRC w organizaciji.

Sztuczna inteligencja i analityka danych w cyberbezpieczenstwie, w tym:

wykorzystania metod uczenia maszynowego do detekcji zagrozen i identyfikowania

wzorcéw anomalnych,



= stosowania narzedzi Al w automatyzacji proceséw bezpieczenstwa,

= analizy danych z réznych zrédet pod kgtem wykrywania incydentéw bezpieczenstwa,

= wykorzystania narzedzi analitycznych i statystycznych do oceny ryzyka i
prognozowania zagrozen.

e Aspekty prawne, etyczne i spoteczne cyberbezpieczenstwa, w tym:

= stosowania przepisdw prawa krajowego i unijnego w zakresie cyberbezpieczenstwa,

= uwzgledniania aspektéw etycznych w dziataniach ofensywnych i defensywnych,

= przestrzegania zasad odpowiedzialnego ujawniania podatnosci,

= rozumienia spotecznych i Srodowiskowych uwarunkowan projektowania i
eksploatacji systemow ICT,

®  stosowania zasad zrownowazonego rozwoju w kontekscie bezpieczeristwa
systemow informatycznych.

oraz innych pokrewnych dziedzin.

Zakres praktyki nie musi obejmowac wszystkich wskazanych obszaréw. Dobdr realizowanych
zadan powinien wynikac¢ ze specyfiki dziatalnosci Organizatora praktyk oraz umozliwia¢ studentowi

zdobycie doswiadczenia zawodowego zwigzanego z kierunkiem studiow.



ZAEACZNIK NR 3 DO REGULAMINU STUDENCKICH PRAKTYK ZAWODOWYCH
STUDENTOW WYDZIALU INFORMATYKI POLITECHNIKI BIALOSTOCKIEJ

RAMOWY PROGRAM PRAKTYK NA KIERUNKU
DATA SCIENCE

1. Podczas trwania praktyki student powinien zapozna¢ sie z:

e profilem dziatalnosci i organizacjg pracy w przedsiebiorstwie lub instytucji,

e rolg danych, analityki i systeméw informatycznych w dziatalnos$ci organizaciji,

e zasadamiBHPip.poz.,

e zasadamiochrony informaciji, poufnoscii bezpieczenstwa danych oraz zachowania
tajemnicy stuzbowej i panstwowej w zakresie okreslonym przez Organizatora praktyk,

e podstawowymi zasadami prawnymi i etycznymi dotyczgcymi pozyskiwania, przetwarzania,
przechowywania i wykorzystywania danych, w tym danych osobowych,

e organizacjg pracy zespotowej oraz stosowanymi w organizacji metodami realizacji

projektow zwigzanych z danymi.

2. Praktyka powinna obejmowac zadania umozliwiajace studentowi zdobycie doswiadczenia w
wybranych obszarach Data Science, zgodnie z jego indywidualnymi zainteresowaniami i
potrzebami. Zakres wykonywanych prac powinien by¢ spojny z Programem Studiow oraz

dostosowany do profilu i specyfiki dziatalno$ci instytucji przyjmujacej.

Program praktyki moze obejmowac wybrane zagadnienia z zakresu:

e Pozyskiwanie, przygotowanie i zarzgdzanie danymi, w tym:
o pozyskiwania, gromadzenia, przygotowywania, przetwarzania i integracji danych
pochodzacych z réznych zrédet,
o0 czyszczenia danych, oceny ich jakosci oraz przygotowywania zbioréw danych do
dalszej analizy,
o projektowania, implementac;ji, obstugi i wykorzystywania baz danych, hurtowni

danych oraz innych systeméw przechowywania danych,



o projektowania, tworzenia i rozwijania procesow ETL/ELT oraz potokow
przetwarzania danych.
Analiza danych i statystyka, w tym:
o eksploracyjnej analizy danych,
o stosowania metod statystycznych do analizy i interpretacji danych,
o ocenyjakosci danych, modeli i wynikéw analiz z wykorzystaniem odpowiednich
metod, miar i narzedzi,
o tworzenia analiz, raportdow oraz wizualizacji danych.
Programowanie i inzynieria danych, w tym:
o0 programowania i automatyzacji proceséw zwigzanych z pozyskiwaniem,
przetwarzaniem i analizg danych,
o przetwarzania danych wielkoskalowych,
o wykorzystywania rozwigzan chmurowych w projektach zwigzanych z danymi,
o stosowania narzedzi, technologii i metodyk wykorzystywanych w realizacji projektéw
Data Science.
Uczenie maszynowe i sztuczna inteligencja, w tym:
o projektowania, tworzenia, testowania i oceny modeli uczenia maszynowego oraz
sztucznej inteligencji,
o wykorzystania metod uczenia gtebokiego, przetwarzania jezyka naturalnego, analizy
obrazéw, sygnatéw oraz innych danych nieustrukturyzowanych,
o wdrazania, integracji, monitorowania i utrzymywania modeli oraz rozwigzan
wykorzystujgcych uczenie maszynowe i sztuczng inteligencje,
o wykorzystania danych i metod analitycznych do rozwigzywania problemodw
inzynierskich, technologicznych, naukowych lub biznesowych,
o optymalizacji i automatyzacji proceséw z wykorzystaniem danych, metod
statystycznych oraz narzedzi sztucznej inteligencji.
Wizualizacja danych i komunikacja wynikéw, w tym:
o tworzenia raportéow, dashboarddéw i wizualizacji danych,
o0 prezentowania wynikéw analiz,
o komunikowania wnioskéw odbiorcom technicznym i nietechnicznym,

o dokumentowania realizowanych prac.



Realizacja projektéw Data Science, w tym:

(¢]

(¢]

pracy w interdyscyplinarnych zespotach realizujgcych projekty analityczne,
informatyczne, badawczo-rozwojowe lub zwigzane ze sztuczng inteligencja,

doboru metod, algorytmoéw i technologii odpowiednich do charakteru realizowanych
zadan,

wykorzystywania danych i metod analitycznych do wspierania procesow
decyzyjnych,

udziatu w projektowaniu, realizacji i rozwoju rozwigzan opartych na danych.

Bezpieczenstwo, etyka i odpowiedzialne wykorzystanie danych, w tym:

(¢]

(¢]

zapewnienia bezpieczenstwa i prywatnosci danych,

stosowania zasad odpowiedzialnego wykorzystania danych i systemoéw sztucznej
inteligenciji,

uwzgledniania aspektow prawnych, etycznych i organizacyjnych zwigzanych z
przetwarzaniem danych,

stosowania dobrych praktyk w zakresie zarzgdzania danymi oraz rozwoju systemoéw

opartych na danych.

3. Praktyka powinna umozliwi¢ studentowi wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas

studiow w rzeczywistym srodowisku zawodowym oraz rozwijanie kompetencji inzynierskich,

analitycznych i organizacyjnych.

W szczegolnosci praktyka powinna sprzyja¢ rozwijaniu umiejetnosci:

rozwigzywania rzeczywistych problemoéw z wykorzystaniem danych i odpowiednich narzedzi

informatycznych,

doboru metod, algorytméw i technologii odpowiednich do charakteru realizowanego

zadania,

krytycznej oceny danych, wynikéw analiz oraz stosowanych rozwigzan,

samodzielnego zdobywania wiedzy i poznawania nowych technologii,

pracy indywidualnej oraz wspotpracy w zespotach, w tym interdyscyplinarnych,

dokumentowania wykonywanych prac oraz komunikowania wynikéw i wnioskdéw,



e uwzgledniania aspektow technicznych, biznesowych, prawnych, etycznych i spotecznych

zwigzanych z wykorzystaniem danych i sztucznej inteligenciji.

Zakres praktyki nie musi obejmowaé wszystkich wskazanych obszaréw. Dobér realizowanych
zadan powinien wynikac¢ ze specyfiki dziatalnosci Organizatora praktyk oraz umozliwia¢ studentowi

zdobycie doswiadczenia zawodowego zwigzanego z kierunkiem studiow.



ZALACZNIK NR 4 DO REGULAMINU STUDENCKICH PRAKTYK ZAWODOWYCH
STUDENTOW WYDZIALU INFORMATYKI POLITECHNIKI BIALOSTOCKIEJ

RAMOWY PROGRAM PRAKTYK NA KIERUNKU
MATEMATYKA STOSOWANA

1. Podczas trwania praktyki student powinien zapoznac sie:
e profilem dziatalnosci i organizacjg pracy w przedsiebiorstwie,
e zasadamiBHPip.poz.,
e zasadamizachowania tajemnicy stuzbowej i panstwowej oraz ochrony poufnosci danych w

zakresie okreslonym przez Organizatora praktyk.

2. Praktyka powinna obejmowac zadania rozwijajgce umiejetnosci matematyczne, informatyczne i
statystyczne, co pozwoli absolwentowi na skuteczne odnalezienie sie na rynku pracy w sektorach
zwigzanych z matematyka stosowana, IT i nowoczesnymi technologiami. Zakres wykonywanych
prac powinien by¢ spdéjny z Programem Studiéw oraz dostosowany do profilu i specyfiki dziatalnosci
instytucji przyjmujacej. Program praktyki moze obejmowaé wybrane zagadnienia z zakresu:
e analityki danych, wtym
= analizy i modelowania danych,
= wykorzystywania narzedzi statystycznych,
= analizy rynkéw finansowych, prognozowania trendéw i oceny ryzyka,
= pracy z duzymi zbiorami danych,
= bezpieczenstwa danych,
= wykorzystania metod uczenia maszynowego i sztucznej inteligencji do
identyfikowania wzorcow i prognozowania,
= optymalizacji procesdw biznesowych i innych,
e stosowania narzedzi matematyki wyzszej do rozwigzywania realnych problemow
biznesowych lub technologicznych, w tym
= projektowania i optymalizacji systemoéw technicznych,
= modelowaniaisymulacji matematycznej,
= zastosowania algorytmdéw matematycznych,

e bankowosciifinansow, wtym



= obstugi programoéw ksiegowych,
= pomocy w sporzadzaniu sprawozdan finansowych,
= analizyirozliczania kosztéw,
e informatyki, w tym
= projektowania i programowania aplikacji,
= administrowania sieciami komputerowymi,
= zarzadzania bazami danych,
= grafiki komputerowej,
=  multimedidw,
e dziatan edukacyjnych i popularyzujgcych matematyke, w szczegélnosci w zastosowaniach
w modelowaniu matematycznym,

e orazinnych pokrewnych dziedzin.



ZAYACZNIK NR 5 DO REGULAMINU STUDENCKICH PRAKTYK ZAWODOWYCH
STUDENTOW WYDZIALU INFORMATYKI POLITECHNIKI BIALOSTOCKIE)

RAMOWY PROGRAM PRAKTYK NA KIERUNKU
INFORMATYKA | EKONOMETRIA

1. Podczas trwania praktyki student powinien zapoznac sie:
e profilem dziatalnos$ci i organizacjg pracy w przedsiebiorstwie,
e zasadamiBHPip.poz.,
e zasadamizachowania tajemnicy stuzbowej i panstwowej oraz ochrony poufnosci danych w

zakresie okreslonym przez Organizatora praktyk.

2. Praktyka powinna takze obejmowacé zadania rozwijajgce umiejetnosci techniczne, analityczne i
menedzerskie, aby kompleksowo przygotowacé absolwentéw do pracy w réznych obszarach biznesu
i IT. Zakres wykonywanych prac powinien by¢ spdjny z Programem Studidw oraz dostosowany do
profilu i specyfiki dziatalnosci instytucji przyjmujacej. Program praktyki moze obejmowac wybrane
zagadnienia z zakresu:
e informatyki, w tym
= projektowaniai programowania aplikacji,
= administrowania sieciami komputerowymi,
= zarzadzania bazamidanych,
= sztucznejinteligencji,
= grafiki komputerowej,
=  multimedidw,
e ekonometrii i statystyki, wtym
= analizy danych,
= modelowania finansowego,
= pracy z narzedziami analitycznymi,
e zastosowanh w biznesie i finansach, w tym
= praktycznej obstugi systemow wspierajgcych procesy finansowe, ksiegowe i
zarzadcze,

= analizy finansowej,



= wspomagania decyzji zarzgdczych i tworzenie systeméw raportowania,

e orazinnych pokrewnych dziedzin.



