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Efekty kierunkowe: Wiedza

Ma podstawowa wiedze z zakresu matematyki obejmujaca: algebre, analize, logike, teorie mnogosci, matematyke dyskretna, rachunek

T1A W01

K_wo1 prawdopodobienstwa, statystyke oraz elementy matematyki stosowanej. Zna metody matematyczne i numeryczne przydatne do formutowania T1A W07
i rozwigzywania zadan z zakresu informatyki. -

K W02 Ma podstawowg wiedze z zakresu fizyki, elektrotechniki, elektroniki i techniki cyfrowej niezbedng do zrozumienia aspektéw budowy i dziatania T1A_WO01

- systemdédw komputerowych oraz zna fundamentalne prawa rzadzace ich funkcjonowaniem. T1A_WO02

K WO3 Ma rozszerzong wiedze na temat budowy i zasad dziatania systemu komputerowego i poszczegélnych elementéw sktadowych na poziomie T1A_ W03

- modelu programowego oraz systeméw operacyjnych. T1A_W04

. PO . . . - L . T1A_WO03

K Wod Zna wybrane Paradygmaty programowania (w szczegélnosci imperatywny, strukturalny, obiektowy i deklaratywny) i realizujace je jezyki T1A_W04

programowania. T1A W07

) . . PR . . " . T1A_WO03

K W05 Ma uporzac{jkowana.l podbu.dowana teolret.yc.znl.e W|e.dz<=T w zakresie algorytmow i struktur danych oraz metod sztucznej inteligencji, a takze ich T1A_W04

zastosowan w rozwigzywaniu problemow inzynierskich i naukowych. T1A W07

T1A W03

Ma wiedze potrzebng do specyfikowania, projektowania, tworzenia i testowania systeméw informatycznych ogdlnego przeznaczenia i ich T1A_W04

K_W06 komponentéw. Zna narzedzia i techniki inzynierii oprogramowania oraz wybrane schematy (wzorce, architektury i dobre praktyki), w tym T1A_WO05

kierunki ich rozwoju. T1A_ W06

T1A_WO07

K W07 Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie projektowania i wykorzystania relacyjnych baz danych oraz pozyskiwania z T1A_WO03

- nich informaciji. T1A_WO07

) . - A . . . . Lo T1A_WO03

K W8 Ma uporzadkowana wiedze w zakresie transmisji danych i sieci komputerowych. Ma elementarng wiedze w zakresie bezpieczenstwa sieci i T1A_W04

systeméw komputerowych. T1A W07

T1A W04

K_W09 Zna techniki tworzenia aplikacji i systeméw sieciowych (w tym internetowych), mobilnych i wbudowanych. T1A W05

T1A W07

K W10 Ma podstawowg wiedze z zakresu akwizycji, reprezentacji, przetwarzania i wizualizacji danych z wykorzystaniem réznych metod w tym: T1A_WO03

- sztucznej inteligencji i przetwarzania sygnatéw. T1A_WO07

T1A_WO03

K Wil Ma uporzadkowang wiedze w zakresie grafiki komputerowej, przetwarzania i kompresji obrazéw, interfejséw uzytkownika, w tym ich trendéw T1A_W04

- rozwojowych. T1A_WO05

T1A_WO07

K W12 Ma podstawowa wiedze dotyczaca zarzadzania przedsiewzieciami informatycznymi, zapewnienia jakosci produktéw informatycznych oraz T1A W09

- tworzenia, prowadzenia i rozwijania dziatalnosci gospodarczej (w tym indywidualnej) w dziedzinie informatyki. T1A W11

K W13 Ma podstawowg wiedze niezbedng do rozumienia spotecznych, ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci T1A W08
- w zawodzie informatyka. -

K wia Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego; potrafi korzysta¢ z zasobow T1A_W10

informacji patentowe;j.




Efekty kierunkowe: Umiejetnosci

K_Uo1 Potrafi analizowa¢ i rozwigzywac zagadnienia formutowane w jezyku matematyki, ktére maja zastosowanie w informatyce. Ii:—ﬂgz
K U02 Potrafi wykorzysta¢ w projektowaniu, tworzeniu i analizowaniu systeméw informatycznych poznane metody analityczne i numeryczne, techniki T1A U08
- eksperymentalne i symulacyjne. T1A_U09
K U03 Dokonuje pomiaréw wielkosci fizycznych i niefizycznych oraz interpretuje otrzymane wyniki. Buduje i analizuje proste obwody elektroniczne T1A_U08
- analogowe i cyfrowe. T1A_U13
Potrafi zaprojektowac, takze w sposéb dazacy do optymalnego pamieciowo i czasowo, program rozwigzujacy zadany problem oraz T1A_U08

K_Uo4 zaimplementowac i przetestowac go. Potrafi dobra¢ do zadanego problemu programistycznego odpowiednie algorytmy i struktury danych. T1A_U09
Potrafi oszacowa¢ koszt czasowy i pamigciowy przedstawionego rozwigzania. T1A_U15

K UO5S Oprogramowuje systemy komputerowe korzystajac z jezykéw wysoko- i niskopoziomowych, wykorzystuje mechanizmy i zasoby dostarczane T1A U13
- przez te systemy. T1A_U15
T1A U02

T1A U07

K U06 Potrafi samodzielnie i w zespole: specyfikowad, projektowad, implementowac i testowac systemy informatyczne oraz ich komponenty T1A _U09
- spetniajgce wymagania uzytkownikdw, dobierajac do tego odpowiednie narzedzia. T1A U1l4
T1A U15

T1A Ul6

T1A_U10

K_U07 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac relacyjna baze danych oraz korzystac z jej zasobéw w systemach informatycznych. T1A_U15
T1A_U1l6

] , . . L. . , , . T1A U13

K U08 Potra.ﬂlzbudo.wac proste sieci komputerowe, w tym bezprzewodowe, zabezpieczy¢ je w stopniu podstawowym oraz wykonywac proste czynnosci TlA_U15
administracyjne. T1A U16

T1A_U09

T1A U10

) . P . o . S T1A U13

K_U09 Potrafi projektowac i implementowac aplikacje sieciowe (w tym internetowe), mobilne i wbudowane. TlA_U14
T1A U15

T1A Ul6

) N . . S PR . . T1A_UO9

K_U10 Potrafi, dobierajac odpowiednie do problemu metody, pozyskiwa¢, przetwarzac i wizualizowa¢ dane, w tym sygnaty. T1A_U15
T1A U1l4

K U1l Projektuje i tworzy interfejsy systeméw informatycznych i ich komponenty. T1A_U15
T1A _Ul6

T1A U07

K_U12 Potrafi pracowac w zespole podejmujac w nim rézne role. Planuje prace identyfikujac i definiujgc zadania oraz weryfikuje jej wykonanie. T1A U12
T1A U1l4

Komunikuje sie w jezyku polskim i obcym, zaréwno z informatykami jak i osobami bez wiedzy informatycznej, przy uzyciu najnowszych technik T1A _U02

K_U13 informacyjno-komunikacyjnych, w celu wyspecyfikowania, zaprojektowania, implementacji, przetestowania, wdrozenia i analizy systemow T1A_UO6
informatycznych. T1A_UO7

T1A_UO1

. . L - o . . T1A_UO3

Prezentuje, na podstawie materiatéw przygotowanych samodzielnie i pozyskanych ze Zrédet, ustnie i na piSmie, w jezyku polskim i obcym, przy T1A_U04

K U14 uzyciu najnowszych technik informacyjno-komunikacyjnych i w sposéb zrozumiaty, réwniez dla os6b nieposiadajacych wyksztatcenia T1A_U05
informatycznego, techniczne zagadnienia z dziedziny informatyki i jej zastosowan oraz efekty swojej pracy. T1A_U06

T1A_U07

K_U15 Ma przygotowanie niezbedne do pracy informatyka oraz zna zasady bezpieczenstwa zwigzane z tg praca. T1A U1l




Efekty kierunkowe: Kompetencje spoteczne

K_KO1 Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, przede wszystkim w celu podnoszenia swoich kompetencji zawodowych i osobistych. T1A K01
K_K02 Potrafi myslec i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy. T1A_K06
K_K03 Potrafi pracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne role. T1A_KO3
T1A K04
K_K04 Potrafi okresli¢ priorytet oraz identyfikowad i rozstrzyga¢ dylematy zwigzane z realizacjg okreslonego przez siebie lub innych zadania. T1A7K05
K KOS Ma $wiadomos¢ waznosci i zrozumienie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym jej wptywu na T1A K02
- Srodowisko, i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje. -
Ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, a zwtaszcza rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu,
K_K06 miedzy innymi poprzez srodki masowego przekazu, informacji i opinii dotyczacych osiagnie¢ informatyki i innych aspektéw dziatalnosci T1A_KO7
informatyka. Podejmuje starania, aby przekazac takie informacje i opinie w sposéb powszechnie zrozumiaty.
T1A K02
K_KO07 Postepuje etycznie i profesjonalnie. Rozumie i docenia znaczenie uczciwosci w zawodzie informatyka. -

T1A_KO5
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