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Przedmioty wprowadzajace

Cele przedmiotu

Studenci na zajeciach wyktadowych, pracowni specjalistycznej oraz pracowni projektowej zostang zapoznani z zaawansowanymi zagadnieniami
dotyczacymi teorii i zastosowan biometrii. Ponadto, nabeda umiejetnos¢ tworzenia systeméw biometrycznych, w tym réwniez z

wykorzystaniem rzeczywistosci wirtualnej i rozszerzone;j.

Tresci programowe

Wyktad:

1. Metody akwizycji obrazu.

2. Urzadzenia biometryczne do zbierania danych - czujniki i sensory.

3. Nietypowe cechy biometryczne: ucho, zapach, EEG, EKG.

4. Wybrane cechy behawioralne: ruch ust; ruch reki, palcéw, chéd, podpis.
5. Gtos i rozpoznawanie mowy i méwcy jako cechy biometryczne.

6. Biometria a biomedycyna.

7. Biometryczne cechy behawioralno-fizjologiczne (podpis, gtos).

8. Biometria multimodalna.

9. Biometria u zwierzat.

Pracownia specjalistyczna:

1. Akwizycja danych z zastosowaniem dostepnych urzadzen oraz sensoréw.

2. Analiza zebranych danych pod katem mozliwosci zastosowania ich w rozpoznawaniu cztowieka.
3. Wiasna implementacja algorytmoéw klasyfikacji prébek biometrycznych.

4. Realizacja systemu multimodalnego wykorzystujacego dostepne urzadzenia oraz metodyki sztucznej inteligencji.

Pracownia projektowa:

1. Oméwienie urzadzen wykorzystywanych do implementacji rzeczywistosci rozszerzonej i wirtualnej (AR, VR). Wprowadzenie do sposobéw

implementacji prostych algorytmdéw AR/VR. Wskazanie odpowiednich bibliotek i Srodowisk.
2. Wprowadzenie do technik rzeczywistosci wirtualnej (VR) w biometrii
3. Wprowadzenie do technik rzeczywistosci rozszerzonej (AR) w biometrii

4. Realizacja projektu wykorzystujgcego technologie AR/VR w procesie rozpoznawania cztowieka w oparciu o obraz jego twarzy.

Metody dydaktyczne

wyktad informacyjny, wyktad problemowy, programowanie z uzyciem komputera, ¢wiczenia przedmiotowe,

metoda projektéw,

Forma zaliczenia

Wyktad - egzamin pisemny.

Pracownia specjalistyczna - zadania wprowadzajgce wykonywane na zajeciach pracowni specjalistycznej, referat pisemny, odpowiedzZ ustna.

Pracownia projektowa - zadania projektowe realizowane na zajeciach pracowni projektowej.

Symbol efektu uczenia sie

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do kierunkowych

efektéow uczenia sie

EUl

zna zaawansowane zagadnienia z zakresu biometrii

INF2_W03
INF2_W09

EU2

potrafi uzupetni¢ wiedze z zakresu biometrii korzystajac z literatury naukowej, skonsolidowac zebrane
informacje i przedstawiac je w postaci referatu

INF2_WO01
INF2_W03
INF2_W05
INF2_U02
INF2_U11

EU3

potrafi wykorzysta¢ w praktyce metody biometryczne, zbierajac dane, testujac i analizujac wyniki z uzyciem

wybranych metod i systemdéw

INF2_W03
INF2_W04
INF2_WO07
INF2_U05
INF2_U06
INF2_U09

EU4

rozumie i potrafi przedstawi¢ w formie rozbudowanej wypowiedzi ustnej wyniki wykonanych badan
biometrycznych, wyjasniajac wykorzystane metody i wyciggniete wnioski

INF2_U02
INF2_U06
INF2_U11
INF2_K02

EU5

potrafi samodzielnie zaimplementowac prosty algorytm detekcji i rozpoznawania twarzy wykorzystujacy
techniki rzeczywistosci wirtualnej badzZ rozszerzonej, rozumie sposéb dziatania urzadzenia oraz potrafi
samodzielnie oceni¢ jako$¢ opracowanego rozwigzania

INF2_W05
INF2_W06
INF2_U02
INF2_U06
INF2_U07
INF2_U13
INF2_K04

Symbol efektu uczenia sie

Sposob weryfikacji efektu uczenia sie

Forma zajec¢ na ktérej zachodzi

weryfikacja

egzamin pisemny, zadania wprowadzajgce wykonywane na zajeciach pracowni specjalistycznej, zadania

EUL projektowe realizowane na zajeciach pracowni projektowej W, Ps, P

EU2 referat pisemny, zadania projektowe realizowane na zajeciach pracowni projektowe;j Ps, P

EU3 zadania wprowadzajgce wykonywane na zajeciach pracowni specjalistycznej, zadania projektowe Ps, P
realizowane na zajeciach pracowni projektowej

EU4 odpowiedzZ ustna, zadania projektowe realizowane na zajeciach pracowni projektowej Ps, P

EU5 zadania projektowe realizowane na zajeciach pracowni projektowej P

Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach)

Liczba godz.




1 - Udziat w wyktadach - 10x1h

10

2 - Udziat w pracowni specjalistycznej - 10x1h 10
3 - Udziat w pracowni projektowej - 10x1h 10
Wyliczenie 4 - Przygotowanie do wystapienia ustnego - 16
5 - Przygotowanie do zaje¢ z pracowni specjalistycznej - 16
6 - Przygotowanie referatu - 5
7 - Udziat w konsultacjach - 2
8 - Przygotowanie do zaliczenia egzaminu - 6
RAZEM: 75
Wskazniki iloSciowe GODZINY ECTS
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela (1)+(2i2(3)+(7) 1.3
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 57 2.3

(6)+(4)+(2)+(3)+(5)
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