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Kod przedmiotu MAT2UCZG
Nazwa przedmiotu Uczenie gtebokie
Rodzaj przedmiotu obieralny
w C L P Ps T S Semestr 2/3
Forma zajec i liczba godzin
30 30 Punkty ECTS 3

Przedmioty wprowadzajace

Sieci neuronowe (MAT2SNE),

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z tematyka gtebokich sieci neuronowych. Przedstawione zostang wykorzystywane obecnie
techniki, algorytmy oraz narzedzia. Poruszane zagadnienia bedg uzyte miedzy innymi do probleméw klasyfikacji, regresji oraz analizy

przezycia.

Tresci programowe

Wyktad:

1. Wstep do uczenia maszynowego.

2. Konwolucyjne sieci neuronowe.

3. Wprowadzenie do dostepnych bibliotek.

Pracownia specjalistyczna:
1. Zapoznanie z dostepnymi bibliotekami oferujgcymi algorytmy uczenia gtebokiego.
2. Realizacja praktycznych zadah w oparciu o gtebokie sieci neuronowe.

Metody dydaktyczne

wyktad problemowy, metoda projektéw, programowanie z uzyciem komputera,

Forma zaliczenia

Wyktad: zaliczenie pisemne.
Pracownia specjalistyczna: sprawozdania, projekt.

Symbol efektu uczenia sie

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia sie

EUl zna podstawowe architektury sieci konwolucyjnych K_W06
EU2 rozumie dziatanie algorytméw uczenia gtebokiego K_W06
K_U09

EU3 potrafi zaimplementowac algorytmy klasyfikacji oraz regresji za pomoca konwolucyjnych sieci neuronowych K_UlS
) . Lo . - . . . . . K_U08

EU4 potrafi dobra¢ odpowiednia architekture sieci do analizowanego problemu i poprawnie go rozwigzac K7U12

Symbol efektu uczenia sie

Sposéb weryfikacji efektu uczenia sie

Forma zajec na ktérej zachodzi

weryfikacja

EUl zaliczenie pisemne w
EU2 zaliczenie pisemne w
EU3 sprawozdania Ps
EU4 projekt Ps
Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
1 - Udziat w wyktadach - 30
2 - Udziat w pracowniach specjalistycznych - 30
Wyliczenie
3 - Udziat w konsultacjach - 2
4 - Przygotowanie do zaje¢ pracowni specjalistycznej - 10
5 - Przygotowanie do zaliczenia wyktadu - 3
RAZEM: 75
Wskazniki iloSciowe GODZINY ECTS
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela (1)+(622)+(3) 2.5
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym (2?34) 1.6
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