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Przedmioty wprowadzajace

Celem przedmiotu jest nauczenie studentow programowania oraz przecwiczenie wybranych technik programistycznych niezbednych na

Cele przedmiotu kolejnych etapach nauczania na kierunku. Studenci poznaja wybrane techniki programistyczne zwigzane z programowaniem strukturalnym i
obiektowym. Nabedg réwniez umiejetnosci przygotowania programéw w wybranych jezykach z wykorzystaniem poznanych technik.
Wyktad:

Struktura i sktadnia kodu. Techniki programowania strukturalnego: zmienne, instrukcje sterujgce, tablice, funkcje, rekurencja. Podstawy
algorytméw: programowanie dynamiczne, technika "dziel i zwyciezaj", rézne metody sortowania. Programowanie obiektowe: obiekty i klasy,
metody, konstruktory, hermetyzacja, kompozycja, dziedziczenie, polimorfizm, postugiwanie sie wyjatkami. Wybrane algorytmy grafowe.
Operacje stownikowe na drzewach binarnych.

Tresci programowe
Pracownia specjalistyczna:

Srodowisko programistyczne. Struktura i sktadnia kodu. Techniki programowania strukturalnego - ¢wiczenia praktyczne. Implementacja
podstawowych algorytmoéw z zakresu programowania dynamicznego, techniki "dziel i zwyciezaj" oraz metod sortowania. Techniki
programowanie obiektowe - éwiczenia praktyczne. Cwiczenia z dziedziczenia. Cwiczenia z polimorfizmu. Postugiwanie sie wyjatkami.
Implementacja wybranych algorytméw grafowych. Operacje stownikowe na drzewach binarnych.

Metody dydaktyczne symulacja, dyskusja zwigzana z wyktadem, wyktad konwersatoryjny, programowanie z uzyciem komputera,

Wyktad - egzamin pisemny.

Forma zaliczenia . . . . - .
Pracownia specjalistyczna - sprawozdania z realizacji zadan.

Odniesienie do ki ke h
Symbol efektu uczenia sie Zaktadane efekty uczenia sie n|esuen|’e ° |er_un _owyc
efektéow uczenia sie
EUl zna rézne techniki programowania strukturalnego i obiektowego K_Wo07
EU2 zna podstawowe algorytmy i techniki ich implementacji K_Wo07
K_U13
EU3 potrafi stworzy¢ i uruchomic¢ program -
K_U15
. o - . . K_U13
EU4 identyfikuje i znajduje btedy w dziataniu programu K7U15
F jec na ktorej hodzi
Symbol efektu uczenia sie Sposdb weryfikacji efektu uczenia sie orma zajec na. m:e] zachodzi
weryfikacja
EUl egzamin pisemny w
EU2 egzamin pisemny w
EU3 sprawozdanie z zajec Ps
EU4 sprawozdanie z zajec Ps
Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
1 - Udziat w wyktadach - 30
2 - Udziat w pracowni specjalistycznej - 45
3 - Przygotowania do pracowni specjalistycznej oraz wykonanie zadan domowych - 25
Wyliczenie
4 - Opracowanie sprawozdan z pracowni specjalistycznej - 30
5 - Udziat w konsultacjach - 5
6 - Przygotowanie do egzaminu - 13
7 - Udziat w egzaminie - 2
RAZEM: 150
Wskazniki iloSciowe GODZINY ECTS
82
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela 24 HEID) 3.3
+(1)+(5)+
. I 100
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 24 3) 4.0
+(4)+
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