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Celem wyktadu jest zapoznanie stuchaczy ze strukturg i budowa wspotczesnych procesorow i komputerow. Tres¢ wyktadu obejmuje niezbedne podstawy

Zatozenia i teoretyczne, budowe aplikacyjnego modelu programowego komputera dostosowanego do wykonywania programéw napisanych w jezykach wysokiego poziomu,
cele budowe jednostki wykonawczej komputera, model i implementacje mechanizméw systemowych oraz podstawowe informacje o organizacji wspétpracy z
przedmiotu| urzadzeniami zewnetrznymi i strukturze komputera.
Forma Wyktad - kolokwium pisemne, laboratorium - ocena sprawozdan
zaliczenia
Wprowadzenie. Architektury Harvard-Princeton. Siedem wymiarow komputera ISA. Podstawy funkcjonowania procesora Konstrukcja modelu programowego w
o podejsciu CISC i RISC. Assembler procesoréw rodziny x86. Cykl rozkazu. Assembler. Jednostki jednocyklowe, wielocyklowe i potokowe. Pamie¢. Pamie¢ podreczna a
Tresci architektury systemoéw wieloprocesorowych (MPP, UMA, NUMA, MP) oraz typu SMP. Sytuacje wyjatkowe i system wejscia-wyjscia. Magistrala wejscia-wyjscia.
programowe Funkcje systemu zarzadzania pamiecig.Pamie¢ wirtualna. Zasada funkcjonowania jednostki sterujgcej. Architektura VLIW np. Intel IA-64
Metody rogramowanie z uzyciem komputera, ¢wiczenia laboratoryjne, wyktad problemow:
dydaktyczne prog Y p ' yjne, wyl p Y,
Efekty Zapisa¢ minimum 4, maksimum 8 efektow ksztatcenia zachowujac kolejnos¢: Odniesienie do kierunkowych efektéw
ksztatcenia wiedza-umiejetnosci-kompetencje. Kazdy efekt ksztatcenia musi by¢ weryfikowalny. ksztatcenia
1 zna architektury mikroprocesoréw, pamieci i komputerdw: ich wtasnosci oraz zasady dziatania K_W06
2 potrafi poréwnac rézne rozwigzania urzadzen komputerowych pod wzgledem efektywnosci, skalowalnosci, kosztu itp. K_W06
K_W06
3 potrafi opracowac specyfikacje i ogélny projekt koncepcyjny urzadzenia techniki komputerowe;j. K7U13
4 konstruuje proste programy opierajace sie na niskopoziomowym dostepie do sprzetu K_U13
Nr efektu Forma zajec (jesli jest wiecej niz jedna), na
. Metoda weryfikacji efektu ksztatcenia J(? (.J / . < J. J. )
ksztatcenia ktérej zachodzi weryfikacja
1 kolokwium zaliczajgce wyktad w
2 kolokwium zaliczajgce wyktad w
3 sprawdzenie przygotowania do ¢wiczen lab., sprawozdanie z ¢wiczenia, obserwacja pracy na zajeciach lab. L
4 dyskusja nad projektem/sprawozdaniem z ¢wiczenia, obserwacja pracy na zajeciach L
1 - Udziat w wyktadach 1x15h 15
Bilans |2 - Udziat w laboratorium 2x15h 30
naktadu |3 - Przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 20
rac , - - - P
stZderilta 4 - Opracowanie sprawozdan z laboratorium i wykonanie zadan domowych (prac domowych) 30
(w 5 - Udziat w konsultacjach 5
godzinach) (g - przygotowanie do zaliczenia wyktadu 13
RAZEM: 113
Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela: 50 ECTS
Wskazniki (5)+(1)+(2) 2,0
ilosciowe Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym: 80 30
(4)+(3)+(2) '
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