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Przedmioty wprowadzajace

Cele przedmiotu

Zapoznanie studentdw z podstawowymi metodami uczenia maszynowego. Wprowadzenie do tematyki inercyjnych czujnikéw ruchu IMU (ang.
Inertial Measurement Unit) oraz informacji przez nie mierzonych( ktére stanowi¢ maja zbiér badanych danych). Przedstawienie zasad dziatania,
zalet oraz wad, przyktadéw uzycia elementarnych algorytméw Uczenia Maszynowego. W szczegdlnosci student zaznajomiony zostanie z
algorytmami takimi jak DTW (ang. Dynamic Time Warping), SVM (ang. Support Vector Machine), HMM ( ang. Hidden Markov Models, jak
réwniez wybranej metody sztucznej inteligencji oraz podstawami sieci Bayesowskich.

Tresci programowe

Wyktady:

Wielkosci mierzone przez wybrane sensory: akcelerometry, zyroskopy oraz magnetometry; Inercyjne czujniki orientacji IMU; Metody
reprezentacji obrotu w przestrzeni tréjwymiarowej; Ekstrakcja Cech; Algorytmy uczenia maszynowego; Metody: DTW (ang. Dynamic Time
Warping), SVM (ang. Support Vector Machine), HMM ( ang. Hidden Markov Models); Wybrane algorytmy sztucznej inteligencji; Sieci
Bayesowskie.

Pracownia specjalistyczna:

Wielkosci mierzone przez wybrane sensory: akcelerometry, zyroskopy oraz magnetometry; Inercyjne czujniki orientacji IMU; Metody
reprezentacji obrotu w przestrzeni tréjwymiarowej; Ekstrakcja Cech; Algorytmy uczenia maszynowego; Metody: DTW (ang. Dynamic Time
Warping), SVM (ang. Support Vector Machine), HMM ( ang. Hidden Markov Models); Wybrane algorytmy sztucznej inteligencji; Sieci
Bayesowskie.

Metody dydaktyczne

programowanie z uzyciem komputera, wyktad informacyjny, metoda tekstu przewodniego, wyktad problemowy,

Forma zaliczenia

Wyktad - zaliczenie pisemne, Pracownia specjalistyczna - ocena sprawozdan.

Symbol efektu uczenia sie

Odniesienie do kierunkowych

Zaktadane efekty uczenia sie efektéw uczenia sie

EUL zna rézne metody reprezentacji obrotéw w przestrzeni tréjwymiarowej. Potrafi przeprowadzi¢ transformacje K_wo1
wektoréw pomiedzy uktadami odniesienia. K_Uo1

K_W09

EU2 potrafi wyodrebni¢ niezbedne cechy, z przetwarzanych sygnatéw. K_U12
K_K04

) ) ) , , ) ) K_U02

EU3 jest w stanie zaimplementowac wybrany algorytm w srodowisku programistycznym. K_K03
EU4 zna zréznicowane metody klasyfikacji wzorcéw E‘agz

Symbol efektu uczenia sie

Forma zajec¢ na ktérej zachodzi

Sposob weryfikacji efektu uczenia sie weryfikacja

EUl zaliczenie pisemne, sprawozdanie W, Ps
EU2 sprawozdanie Ps
EU3 sprawozdanie Ps
EU4 zaliczenie pisemne w
Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
1 - Udziat w wyktadach - 15 15
2 - Udziat w pracowni specjalistycznej - 15 15
Wyliczenie 3 - Udziat w konsultacjach - 5 5
4 - Przygotowanie do pracowni specjalistycznej - 5 5
5 - Opracowanie sprawozdan z laboratorium lub pracowni i/lub wykonanie zadah domowych (prac 15
domowych) - 15
6 - Przygotowanie do zaliczenia - 5 5
RAZEM: 60
Wskazniki iloSciowe GODZINY ECTS
35
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela (1)+(2)+(3) 1,2
25
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 0,8
pracy azany je p yczny (4)+(5)+(6)
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