Politechnika Biatostocka

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom i forma studiéw

drugiego stopnia stacjonarne

Specjalnos¢ / Sciezka
dyplomowania

Inteligentne Technologie Internetowe

Profil ksztatcenia

ogodlnoakademicki

Kod przedmiotu INF2GUP
Nazwa przedmiotu Gtebokie uczenie w praktyce
Rodzaj przedmiotu obieralny
w (¢ L P Ps T S Semestr 2/3
Forma zajec i liczba godzin
15 30 Punkty ECTS 3

Przedmioty wprowadzajace

Cele przedmiotu

Zapoznanie studentow z wybranymi zagadnieniami gtebokiego uczenia sieci neuronowych (deep learning). Praktyczna nauka
uczenia gtebokich sieci neuronowych z wykorzystaniem jezyka Python, biblioteki TensorFlow i Keras.

Tresci programowe

Wyktad:

Biblioteka TensorFlow - wprowadzenie. Wizualizacja krzywych uczenia. Gtebokie uczenie sieci neuronowych. Unikanie
przeuczenia przy uzyciu regulacji. Konwolucyjne sieci neuronowe. Rekurencyjne sieci neuronowe. Autoencodery.

Pracownia specjalistyczna:

Instalacja TensorFlow. Implementacja i uczenie sieci przeznaczonych do klasyfikacji binarnej i wieloklasowej. Walidacja modelu
i unikanie nadmiernego dopasowania modelu do danych treningowych. Budowa sieci do zadan regresji. Imnplementacja
konwolucyjnych sieci neuronowych. Implementacja rekurencyjnych sieci neuronowych. Generowanie tekstow. Aplikacje typu
chatbot i seq2seq. Monitorowanie modeli z uzyciem TensorBoard. Realizacja projektow.

Metody dydaktyczne

programowanie z uzyciem komputera, wyktad problemowy,

Forma zaliczenia

Wyktad - zaliczenie pisemne.

Pracownia specjalistyczna - zaliczenie ¢wiczen i realizacja projektu z uzyciem biblioteki Keras i TensorFlow.

Symbol efektu uczenia sie

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia sie

EU1 zna podstawowe zagadnienia gtebokiego uczenia sieci neuronowych INF2_WO07
EU2 umie implementowac gtebokie sieci neuronowe z wykorzystaniem bibliotek INF2_U09
INF2_W03
EU3 zna zasady oceny modelu i unikania nadmiernego dopasowania modelu -
INF2_WO07
EU4 umie implementowac sieci rekurencyjne INF2_U04

Symbol efektu uczenia sie

Sposéb weryfikacji efektu uczenia sie

Forma zajec¢ na ktérej zachodzi

weryfikacja

EUl zaliczenie pisemne w
EU2 zaliczenie ¢wiczen i realizacja projektu z uzyciem biblioteki Keras i TensorFlow Ps
EU3 zaliczenie pisemne w
EU4 zaliczenie ¢wiczen i realizacja projektu z uzyciem biblioteki Keras i TensorFlow Ps
Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
1 - Udziat w wyktadach - 15x1h 15
2 - Udziat w pracowni specjalistycznej - 15x2h 30
Wyliczenie
3 - Udziat w konsultacjach - 5
4 - Przygotowanie do zaliczenia wyktadu - 10
5 - Realizacja zadan praktycznych - 15
RAZEM: 75
Wskazniki iloSciowe GODZINY ECTS
50
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela (1)+(2)+(3) 2,0
45
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym (2)+(5) 1,8
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