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Przedmioty wprowadzajace

Modelowanie systeméw informatycznych (INF2MSI),

Cele przedmiotu

Poznanie podstaw symulacji stochastycznych proceséw w systemach i sieciach komputerowych.

Tresci programowe

Wyktad i pracownia specjalistyczna:

Literatura, wprowadzenie. Petle, instrukcje sterujgce. Zmienne, podprogramy, funkcje standardowe. Zmienne tekstowe, instrukcje wyboru,
LIST. Operacje wejscia-wyjscia, instrukcja COMPUTE, formaty. Obiekty, atrybuty, zbiory obiektéw. Obiekty okresowe i state, atrybuty
systemowe. Atrybuty wspdlne i zespolone. Zdarzenia i procesy. Zegar symulacji, interacje proceséw, tworzenie zasobéw. Modelowanie zjawisk
statystycznych. Generatory liczb pseudolosowych. Analiza rezultatéw symulacji, instrukcje ACCUMULATE i TALLY. Ogdlne zasady symulacji,
procesy przejsciowe, ocena wiarygodnosci modelu, walidacja modelu. Zasady dziatania symulatora ns-2. Symulacja protokotu TCP.

Przecigzenia w transmisji TCP. Kolejki RED.

Metody dydaktyczne

programowanie z uzyciem komputera, wyktad informacyjny, wyktad problemowy,

Forma zaliczenia

Wyktad - zaliczenie pisemne.
Pracownia specjalistyczna - sprawozdania z zajec.

Symbol efektu uczenia sie

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia sie

EU1 ma wiedze do konstruowania modeli symulacyjnych proceséw naptywu i obstugi zadan w systemach i INF2_W02
sieciach komputerowych INF2_WO03

EU2 ma szczeg6towg wiedze w zakresie technik i narzedzi wytwarzania i utrzymywania aplikacji w jezykach INF2_W02
symulacyjnych INF2_WO05

) N . o . A . ) INF2_WO03

EU3 p'otr.aﬂ ocenic i odnies¢ sie do sposobu funkcjonowania istniejgcych rozwigzan technicznych w systemach i INF2_W06
sieciach komputerowych INF2_U04

INF2_WO05

EU4 potrafi okresli¢ priorytet i rozstrzyga¢ dylematy zwigzane z realizacjg okreslonego zadania INF2_WO06
INF2_U08

Symbol efektu uczenia sie

Sposéb weryfikacji efektu uczenia sie

Forma zajec¢ na ktérej zachodzi

weryfikacja

EUl zaliczenie pisemne w
EU2 zaliczenie pisemne w
EU3 sprawozdania z zajeé Ps
EU4 sprawozdania z zajeé Ps
Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
1 - Udziat w wyktadach - 15x1h 15
2 - Udziat w pracowni specjalistycznej - 15x2h 30
Wyliczenie 3 - Przygotowanie do zaliczenia wyktadu - 5
4 - Opracowanie sprawozdan z pracowni specjalistycznej oraz wykonanie zadan domowych (prac 20
domowych) -
5 - Udziat w konsultacjach - 5
RAZEM: 75
Wskazniki iloSciowe GODZINY ECTS
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela (5)+(520)+(1) 2,0
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym (4)5;0(2) 2,0

Literatura podstawowa

1. SIMSCRIPT II.5. Programming Language, CACI.
. SIMSCRIPT II.5. Reference Handbook, CACI.
. SIMSCRIPT II.5. UNIX User’s Manual, CACI.

. A. Chodorek, Sieci komputerowe. Laboratorium symulacyjne, Wydaw. Politechniki Swietokrzyskiej, 2007.
. S. Nowak, J. Domanska, K. Grochla, Symulator zdarzen dyskretnych OMNeT ++ v.3.3, WyZsza Szkota Biznesu w Dabrowie

2
3
4. http://aragorn.pb.bialystok.pl/symulacje/
5
6

Gorniczej, 2008.

Literatura uzupetniajaca

1. E. Kotodzinski, Symulacyjne metody badania systeméw, Wydaw. Naukowe PWN, 2002.

Jednostka realizujaca

Katedra Systemoéw Informacyjnych i Sieci Komputerowych

Data opracowania programu

Program opracowat(a)

dr inz. Walenty Oniszczuk

22 maja 2020

wydrukowane w programie Swierk , © 2013-2020 Cezary Botdak




