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Przedmioty wprowadzajace

Cele przedmiotu

Zapoznanie studentdéw z komponentami, architekturg i zasadami funkcjonowania systemow IoT. Nauczenie metod projektowania i wdrazania

rozwigzan wykorzystujacych nowoczesne technologie loT stosowane w przemysle.

Tresci programowe

Koncepcja, architektura, potrzeby i korzysci ptynace z mozliwosci wymiany informacji w duzej skali. Cykl zycia danych (akwizycja, transmisja,
magazynowanie, analiza i przeksztatcenie w wiedze). Technologie powszechnie wykorzystywane na kazdym z etapéw cyklu zycia danych.
Omdwienie i prezentacja komponentéw sprzetowych systemdéw loT, prezentacja srodowiska deweloperskiego. Bazy danych w loT. Aktualne

potrzeby przemystu w kontekscie wykorzystania zasobéw.

Metody dydaktyczne

programowanie z uzyciem komputera, metoda projektéw, pokaz, symulacja,

Forma zaliczenia

Laboratorium - ocena sprawozdan oraz ocena projektu koncowego.

Symbol efektu uczenia sie

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia sie

INF2_W03

EU1 zna koncepcje i zastosowania loT oraz podstawy wielowarstwowej i ztozonej architektury systeméw loT INF2_W06
EU2 zna i potrafi wykorzysta¢ podstawowe struktury jezyka JavaScript do prezentacji informacji na bazie danych INF2_WO05
pomiarowych INF2_U08

— . . - . INF2_WO05

EU3 zna zagadnienia zwigzane z bazami danych oraz potrafi je wykorzysta¢ w systemach loT INF27U08
INF2 W05

EU4 potrafi zaprojektowac i stworzy¢ sie¢ loT INF2_U04
INF2_U08

) . . ) . INF2_U03

EU5 potrafi projektowac efektywne RestAPI pozwalajacy na skuteczng wymiane danych w systemach loT INF2_UO4
EUG potrafi projektowac i tworzy¢ systemy loT na bazie urzadzeh pomiarowych, komputeréw wbudowanych i INF2_U03
platformy ThingWorx INF2_U04

Symbol efektu uczenia sie

Sposodb weryfikacji efektu uczenia sie

Forma zajec¢ na ktorej zachodzi
weryfikacja

EUl ocena sprawozdan, ocena projektu kohcowego L
EU2 ocena sprawozdan, ocena projektu kohcowego L
EU3 ocena sprawozdan, ocena projektu kohcowego L
EU4 ocena sprawozdan, ocena projektu kohcowego L
EU5 ocena sprawozdan, ocena projektu kohcowego L
EU6 ocena sprawozdan, ocena projektu kohcowego L
Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
1 - Udziat w zajeciach - 15x3h 45
Wyliczenie
2 - Udziat w konsultacjach - 5
3 - Realizacja zadan i projektu - 25
RAZEM: 75
Wskazniki iloSciowe GODZINY ECTS
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela (2)5_'_0(1) 2,0
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym (3)+(725)+(1) 3,0
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