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Przedmioty wprowadzające

Cele przedmiotu Student jest w stanie zaprojektować i zaimplementować algorytm ewolucyjny do danego problemu.

Treści programowe

Wykład:
Wprowadzenie do metod optymalizacji. Optymalizacja globalna i lokalna. Standardowy algorytm genetyczny. Selekcja. Operatory ewolucyjne.
Rozszerzenia algorytmu standardowego. Strategie ewolucyjne i programowanie ewolucyjne. Programowanie genetyczne. Zadania z
ograniczeniami. Algorytmy ewolucyjne – porady praktyczne. Algorytmy ewolucyjne dla problemu komiwojazera. Algorytmy ewolucyjne dla
problemów kolorowania grafu i szeregowania. Algorytmy ewolucyjne w uczeniu maszynowym. Teoria algorytmów ewolucyjnych. Algorytmy
memetyczne. Algorytmy ewolucyjne na maszynach równoległych. Dobór parametrów algorytmu.

Pracownia specjalistyczna:
Implementacja na podstawie literatury wybranego algorytmu ewolucyjnego. Badania symulacyjne algorytmu - dla wybranych problemów
testowych.

Metody dydaktyczne programowanie z użyciem komputera,   wykład problemowy,  

Forma zaliczenia
Wykład - test zaliczający.
Pracownia specjalistyczna - przygotowanie i obrona projektu.

Symbol efektu uczenia się Zakładane efekty uczenia się Odniesienie do kierunkowych
efektów uczenia się

EU1 zna problematykę algorytmów ewolucyjnych INF2_W07

EU2 posiada umiejętność doboru algorytmu ewolucyjnego do konkretnego problemu optymalizacji INF2_W07
INF2_U03

EU3 posiada umiejętność implementacji złożonego systemu jakim jest algorytm ewolucyjny INF2_U09

EU4 posiada umiejętność pracy w grupie 2-3 osobowej nad projektem programistycznym INF2_U13

Symbol efektu uczenia się Sposób weryfikacji efektu uczenia się Forma zajęć na której zachodzi
weryfikacja

EU1 test zaliczający wykład W

EU2 test zaliczający wykład, prezentacja i obrona projektu programistycznego W, Ps

EU3 prezentacja i obrona projektu programistycznego Ps

EU4 prezentacja i obrona projektu programistycznego Ps

Bilans nakładu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.

Wyliczenie

1 - Udział w wykładach - 15x1h 15

2 - Udział w pracowni specjalistycznej - 15x2h 30

3 - Praca nad projektami w domu/laboratorium (w tym przygotowanie sprawozdania z projektu) - 20

4 - Przygotowanie do testu zaliczającego wykład - 5

5 - Udział w konsultacjach związany z przygotowaniem projektów - 5

RAZEM: 75

Wskaźniki ilościowe GODZINY ECTS

Nakład pracy studenta związany z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału nauczyciela 50
(1)+(2)+(5) 2,0

Nakład pracy studenta związany z zajęciami o charakterze praktycznym 50
(2)+(3) 2,0
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