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Przedmioty wprowadzajace

Programowanie obiektowe (MAT1POB),

Cele przedmiotu

Podstawowe koncepcje aplikacji opartych o komponenty biblioteki Angular2+ oraz wykorzystanie ich do tworzenia nowoczesnych, wydajnych i

fatwych w utrzymaniu interfejséw uzytkownika.

Tresci programowe

Wyktad:

. Jezyk TypeScript: klasy, pola w klasie, metody, konstrukcja obiektéw, dziedziczenie. Transpilacja.
Podstawy tworzenia interfejsu uzytkownika w aplikacji SPA.

Podstawowe elementy biblioteki Angular 2+.

Komponenty. Model zdarzen. Prezentacja i walidacja danych

Potoki i serwisy.

Ustugi, wstrzykiwanie zaleznosci. Integracja z API.

Komunikacja asynchroniczna, strumienie obserwowalne, formularze reaktywne.

Routing.

Testowanie aplikacji: testy jednostkowe i integracyjne.
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Pracownia specjalistyczna:

1. Przygotowanie srodowiska do tworzenia aplikacji SPA. Visual Studio Code. Serwer Node.js
2. Jezyk TypeScript.

3. Podstawowe elementy biblioteki Angular 2+.

4. Komponenty. Model zdarzen. Prezentacja i walidacja danych

5. Potoki i serwisy.

6. Ustugi, wstrzykiwanie zaleznosci. Integracja z API.

7. Komunikacja asynchroniczna, strumienie obserwowalne, formularze reaktywne.

8. Routing.

9. Testowanie aplikacji: testy jednostkowe i integracyjne.

Metody dydaktyczne

metoda projektéw, pokaz, programowanie z uzyciem komputera, burza mézgéw, metoda przypadkow,

problemowy, wyktad informacyjny,

wyktad konwersatoryjny,

wyktad

Forma zaliczenia

Wyktad - zaliczenie pisemne.
Pracownia specjalistyczna - projekty zaliczeniowe.

Symbol efektu uczenia sie

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do kierunkowych

efektow uczenia sie

EUl ma wiedze o budowie interfejséw aplikacji internetowych z wykorzystaniem gotowych komponentéw K_W09
K_W09

EU2 zna architekture oraz techniki kompozycji aplikacji opartych o komponenty K7W10
EU3 umie zaprojektowac i zaimplementowac interfejs uzytkownika aplikacji internetowej z wykorzystaniem K_U10
biblioteki opartej o JavaScript K_U18

EU4 potrafi przetestowac kod napisanej aplikacji i zdiagnozowac btedy K U1l

Symbol efektu uczenia sie

Sposdb weryfikacji efektu uczenia sie

Forma zaje¢ na ktorej zachodzi

weryfikacja

EU1 zaliczenie pisemne W
EU2 zaliczenie pisemne W
EU3 projekty zaliczeniowe Ps
EU4 projekty zaliczeniowe Ps
Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
1 - udziat w wyktadach - 30
2 - udziat w pracowni specjalistycznej - 30
Wyliczenie 3 - opracowanie i wykonanie zadah programistycznych - 15
4 - realizacja zadan projektowych - 15
5 - przygotowanie do zaliczenia wyktadu - 5
6 - udziat w konsultacjach - 5
RAZEM: 100
Wskazniki iloSciowe GODZINY ECTS
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela (1)+?z-r)’+(6) 2.6
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym (2)+?3(J)+(4) 2.4
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