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Przedmioty L .
werowadzajace Techniki programistyczne (MAT2TPR),
Zatozenia i Celem zajec jest przygotowanie studentow do tworzenia aplikacji na urzgdzenia mobilne. Studenci poznajg system operacyjny Android wykorzystywany w
cele urzadzeniach mobilnych, jego cechy szczegélne oraz ograniczenia wynikajgce m.in. z budowy urzadzen. Studenci bedg potrafili tworzy¢ aplikacje na urzadzenia
przedmiotu| mobilne wykorzystujac dedykowane srodowisko programistyczne.
For_ma X Wyktad - kolokwium, laboratorium - realizacja projektéw, obserwacja na zajeciach.
zaliczenia
. Urzadzenia mobilne: architektury, komponenty, ograniczenia. Architektura systemu Android. Budowa aplikacji. Activity - gtdwny element aplikacji. Cykl zycia.
Tresci Uruchamianie Activity, wykorzystanie Intent. Manifest aplikacji. Fragmenty i ich zastosowanie w budowie interfejsu uzytkownika. Zasoby aplikacji. Ustugi, dostawcy
programowe zawartosci, odbiorcy rozgtoszen. Dostosowanie aplikacji do réznych urzadzen. Korzystanie z czujnikéw. Komunikacja.
Metody programowanie z uzyciem komputera, programowanie z uzyciem maszyny dydaktycznej, programowanie z uzyciem podrecznika programowanego, ¢wiczenia
dydaktyczne|laboratoryjne, metoda projektéw, wyktad informacyjny, wyktad problemowy,
Efekty Zapisa¢ minimum 4, maksimum 8 efektéow ksztatcenia zachowujac kolejnos¢: Odniesienie do kierunkowych efektéw
ksztatcenia wiedza-umiejetnosci-kompetencje. Kazdy efekt ksztatcenia musi by¢ weryfikowalny. ksztatcenia
K_WO07
EK1 Zna architekture wybranych mobilnych systemdéw operacyjnych K7W11
EK2 Zna i stosuje techniki tworzenia aplikacji mobilnych K_W06
K_U10
EK3 Twrozy aplikacje mobilne wykorzystujac komponenty dostepne w urzadzeniu K_U13
) I . . . . ’ K_U07
EK4 Testuje aplikacje mobilne z wykorzystaniem dostepnych srodowisk programistycznych oraz usuwa btedy K_U10
Nr efekt Forma zajec (jesli 'e_st iecej niz jedna), na
L,J Metoda weryfikacji efektu ksztatcenia z J? (,J ' \,Nle J, IZ j, )
ksztatcenia ktérej zachodzi weryfikacja
EK1 egzamin pisemny w
EK2 obserwacja na zajeciach, ocena projektu L
EK3 obserwacja na zajeciach, ocena projektu L
EK4 obserwacja na zajeciach, ocena projektu L
1 - Uczestniczenie na wyktadzie 15x1h 15
Bilans 2 - Uczestniczenie w laboratorium 15x2h 30
naktadu
pracy 3 - Przygotowanie do laboratorium 15x2h 30
studenta 4 - przygotowanie i realizacja projektéw 30
w
(. 5 - Przygotowanie do zaliczenia i uczestnictwo w nim 10
godzinach)
RAZEM: 115
Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela: 55 ECTS
Wskazniki (1)+(2)+(5) 2,0
iloSciowe Naktad pracy studenta zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym: 100 40
(2)+(3)+(4)+(5) '
. 1. http://developer.android.com/ - strona www dla programistéow Android utrzymywana przez Open Handset Alliance.
L't:’it“ra 2. C. Collins, M. Galpin, M.Kaeppler, "Android w praktyce", Helion, Gliwice 2012.
podstawowa 3. W.-M. Lee, "Android: poradnik programisty. 93 przepisy tworzenia dobrych aplikacji", APN Promise, Warszawa 2013.
Literatura 1. ). Kerfs, "Android: programowanie gier na tablety", Helion, Gliwice 2013.
uzupetniajacal 2. ). Friesen, "Java: przygotowanie do programowania na platforme Android", Helion, Gliwice 2012.
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