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Przedmioty wprowadzajace

Cele przedmiotu

Zapoznanie studentdw ze specyfika tworzenia aplikacji rozproszonych, wymagajacych wspoétdzielenia zasobdw, ze szczegdlnym
uwzglednieniem technologii gridowych i chmurowych. Nauczenie studentéw praktycznego stosowania wybranych modeli i technologii do
projektowania, budowania i uruchamiania aplikacji rozproszonych i wspétdzielagcych zasoby.

Tresci programowe

Wyktad:

Problemy w tworzeniu systeméw rozproszonych i we wspétdzieleniu zasobéw. Dobre praktyki (wzorce) w tworzeniu systemdéw rozproszonych i
wspétdzieleniu zasobéw. Wybrane modele i technologie w tworzeniu systemdw rozproszonych i wspétdzieleniu zasobéw: bezpieczenstwo (PKI,
certyfikaty X.509, CA), Condor, serwisy webowe, serwisy gridowe (WSRF), Globus Toolkit, przetwarzanie w chmurach (cloud computing): laaS

(Amazon Web Services, Eucalyptus), PaaS (Google App Engine), model obliczeniowy map-reduce (Apache Hadoop).

Pracownia specjalistyczna:

Tworzenie aplikacji rozproszonych z wykorzystaniem technologii: Condor, Google App Engine, Apache Hadoop, Apache Spark, Apache

ZooKeeper.

Metody dydaktyczne

programowanie z uzyciem komputera, wyktad informacyjny, wyktad problemowy,

Forma zaliczenia

Wyktad: ocena z PS + sprawdzian z wiedzy teoretycznej.
Pracownia specjalistyczna: ocena zadan praktycznych wykorzystujacych wybrane modele technologie.

Symbol efektu uczenia sie

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do kierunkowych
efektéow uczenia sie

EU1 wymienia i opisuje (w tym na przyktadzie wtasnych aplikacji) modele programistyczne i obliczeniowe K_ W06
stosowane w tworzeniu aplikacji rozproszonych. K_wWo7

EU2 wymienia i opisuje (w tym na przyktadzie wtasnych aplikacji) wybrane technologie stosowane w tworzeniu K_W06
aplikacji rozproszonych. K_ W07

I . K_U11l

EU3 tworzy aplikacje rozproszone korzystajgce z modelu SOA K_U14
I . - . K U1l

EU4 tworzy aplikacje rozproszone korzystajace z zaawansowanych modeli obliczeniowych K_U14

Symbol efektu uczenia sie

Sposdb weryfikacji efektu uczenia sie

Forma zaje¢ na ktorej zachodzi
weryfikacja

EU1 Wyktad: Sprawdzian z wiedzy teoretycznej Ps: Pytania teoretyczne podczas oddawania programoéow W, Ps
EU2 Wyktad: Sprawdzian z wiedzy teoretycznej Ps: Pytania teoretyczne podczas oddawania programoéow W, Ps
EU3 Ocena zadan programistycznych realizowanych w semestrze Ps
EU4 Ocena zadan programistycznych realizowanych w semestrze Ps
Bilans naktadu pracy studenta (w godzinach) Liczba godz.
1 - Udziat w wyktadach - 30
2 - Udziat w pracowni specjalistycznej - 15
Wyliczenie
4 - Realizacja zadan programistycznych poza zajeciami - 10
5 - Udziat w konsultacjach - 2
6 - Przygotowanie do zaliczenia - 3
RAZEM: 60
Wskazniki iloSciowe GODZINY ECTS
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela (5)+?17)+(2) 1,6
Naktad pracy studenta zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym (4)2:’(2) 0,8
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