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na egzamin dyplomowy inzynierski na kierunku informatyka i ekonometria
dla absolwentéw studiéw stacjonarnych w roku akademickim 2019/2020

|. Podstawy programowania

1. Paradygmaty programowania strukturalnego i obiektowego.
2. Metody przekazywania parametrow.

3. Rekurencja.

I. Systemy operacyjne

1. Omow diagram stanéw procesu i przejscia pomiedzy stanami.

2. Omow zasade dziatania monitora i zmiennych warunkowych.

3. Omow algorytmy szeregowania rotacyjny, FCFS, SJF i SJF z wywtaszczaniem.

Il. Algorytmy i struktury danych

1. Wyjasnij pojecia: ztozonos¢ czasowa algorytmu (pesymistyczna i Srednia). Okresl ztozonos$¢ czasowg
wybranego algorytmu sortowania.

2. Wyjasnij na przyktadach réznice pomiedzy technikg zachtanng projektowania algorytméw a
programowaniem dynamicznym.

3. Co to znaczy, ze problem komputerowy jest trudno rozwigzalny? Podaj przyktady probleméw trudnych
obliczeniowo.

IV. Bazy danych

. Podaj definicje i znaczenie kluczy w relacyjnych bazach danych.

. Podaj typy zapytan SQL.

. Na czym polega proces normalizacji relacyjnej bazy danych.

. Oméw mozliwosci organizacji pliku rekorddw.

. Opisz budowe indeksu w postaci B+ drzewa.

. Co to sg transakcje w bazach danych? Oméw podstawowe wtasciwosci transakcji (ACID).
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. Programowanie obiektowe

. Wyjasnij pojecia obiektu i klasy.

. Wyjasnij r6znice pomiedzy obiektami (zmiennymi) automatycznymi i dynamicznymi.
. Omow mechanizm od$miecacza (ang. garbage collector)

. Omow pojecia interfejsu i implementacji klasy.

. Oméw technike kompozycji nowych klas z klas istniejgcych

. Oméw technike tworzenia nowych klas przez dziedziczenie z klas istniejacych.

. Oméw mechanizm metod (funkcji) wirtualnych.

. Oméw mechanizm wyjatkdéw w programowaniu obiektowym.
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VL. Sieci komputerowe
1. Oméw mechanizmy adresacji w sieciach oraz zaleznosci pomiedzy poszczegdlnymi rodzajami adresow.
2. Omoéw mechanizm wyznaczania trasy w sieciach komputerowych, podaj przyktady protokotéw routingu.
3. Wyjasnij zasade dziatania systemu DNS (Domain Name System).

4. Wyjas$nij zasade dziatania systemu DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol).

5. Oméw model OSI.

6. Omow zasady mechanizmu tunelowania potgczen.

7. Wyjasnij réznice pomiedzy protokotami TCP oraz UDP.

8. Wyjasnij zasade dziatania koncentratora, przetgcznika oraz rutera.

9. Omow zastosowania protokotu ICMP.

10, Oméw mechanizm maskarady.

VII. Narzedzia procesu tworzenia oprogramowania

1. Co to sa systemy kontroli wersji, jakie sg ich zalety?

2. Czym rézni sie profilowanie pamieci kodu zarzadzanego a kodu niezarzadzanego?
3. Do czego stuza narzedzia do zarzgdzania btedami, jakie sg ich zalety?

4. Co to jest refaktoring kodu, podaj dwa przyktady?

VIII. Inzynieria oprogramowania

1. Wymien i krotko scharakteryzuj najwazniejsze modele cyklu zycia oprogramowania.
2. Wymien i kr6tko omow zastosowania najwazniejszych diagramoéw UML.

3. Podaj i krétko scharakteryzuj rodzaje testéw oprogramowania.



4. Podaj przyktady dwéch metryk dla oceny jako$ci programu obiektowego i skomentuj jakie kryteria jakoSci
te metryki odzwierciedlaja.

IX. Sztuczna inteligencja

. Algorytmy przeszukiwania przestrzeni stan6w w systemach sztucznej inteligenciji.
. Obliczenia ewolucyjne.

. Polska Szkota Sztucznej Inteligencji - zbiory przyblizone.

. Wnioskowanie oparte na logice w systemach sztucznej inteligencji.

. Sztuczne sieci neuronowe.
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X. Bezpieczenstwo sieci komputerowych

1. Podstawowe pojecia kryptograficzne.

2. Szyfry podstawieniowe i przestawieniowe.

3. Szyfry symetryczne i asymetryczne.

4. Testy penetracyjne — charakterystyka poszczegoélnych etapow.
5. Ataki Dos/DDoS - rodzaje i metody przeprowadzania.

6. Omow zasade przeprowadzania atakéw Man in the middle (MITM).
7. Podstawowe narzedzia pentestera.

8. Omoéw na przyktadach wybrane ataki socjotechniczne.

9. Omow zasade dziatania systeméw IDS oraz IPS.

10. Anonimowo$¢ w internecie.

XI. Systemy mobilne

1. Przedstaw i opisz cykl zycia Activity

2. Czym sg i do czego stuzg kwalifikatory zasobéw?

3. Czym sie rozni mechanizm ARC od Garbage Collector?

4. Jaka funkcjonalnos¢ rozszerzajg klasy systemowe z prefiksem NSMutable?
5. Do czego stuzy stowo kluczowe @synthesize w Objective-C?

XIl. Systemy baz danych
1. Podaj czynniki wptywajace na wydajnos¢ bazy danych.
2. Podaj kroki wykonywania zapytan SQL i sposoby zwiekszania szybkosci wykonania.

XIll. Teoria portfela

1. Podstawowe miary statystyczne stosowane w teorii portfela.

2. Model Markowitza.

3. Model jednowskaznikowy Sharpe’a.

4. Model wyceny aktywow kapitatowych CAPM.

5. Klasyczne miary efektywnosci zarzgdzania portfelem inwestycyjnym.

XIV. Inzynieria finansowa

1. Podstawowe segmenty rynku finansowego (rynki: pieniezny, walutowy, kapitatowy, terminowy).
2. Podziat ryzyka ze wzgledu na czynniki, ktére je ksztattuja.

3. Podstawowe rodzaje instrumentéw pochodnych oraz ich zastosowania.

4. Kontrakty forward i kontrakty futures — poréwnanie.

5. Kontrakty opcyjnie oraz czynniki wptywajace na wartos¢ opcji.

XV. Badania operacyjne

1. Oméw sposoby sprowadzania dowolnego zadania programowania liniowego do postaci kanoniczne;j.
2. Omow zagadnienie przedziatowej analizy wrazliwosci dla zadania programowania liniowego.

3. OmoOw zastosowanie metod Vogla i potencjatdéw do wyznaczenia rozwigzania zagadnienia
transportowego.

XVI. Matematyka finansowa

1. 1. Oméw stopy procentowe i dyskontowe (efektywne, nominalne) oraz réwnowaznosc¢ stép.

2. Omow oprocentowanie i dyskontowanie (proste, sktadane, ciagte).

3. Omow natezenie oprocentowania.

4. Oméw renty (proste, o kapitalizacji czestszej niz ptatnosci, o ptatnosciach czestszych niz kapitalizacja).
5. Omoéw mierniki oceny inwestycji finansowych (wartos¢ biezaca netto, wewnetrzna stopa zwrotu).

XVII. Matematyka ubezpieczeniowa
1. Oméw budowe i zastosowania tablic trwania zycia.
2. Omow podstawowe rodzaje ubezpieczen ptatnych na koniec roku smierci. Dla ubezpieczenia



terminowego uzasadnij wzor na jednorazowg skladke netto.
3. Oméw bezterminowg rente zyciows i jej wartos¢ aktuarialng.

XVIIl. Ekonometria

1. Omoéw etapy modelowania ekonometrycznego.

2. Omow zatozenia klasycznej metody najmniejszych kwadratow.

3. Oméw autokorelacje i heteroskedastycznosé sktadnika losowego.
4. Oméw zatozenia predykcji ekonometryczne;.

5. Omow podziat wieloréwnaniowych modeli ekonometrycznych.

XIX. Ekonomia

1. Oméw popyt, podaz i dochodzenie do rownowagi rynkowej.

2. Omow elastycznos$¢ popytu i podaz oraz ich znaczenie praktyczne.

3. Omow model charakteryzujacy konsumenta.

4. Oméw zaleznos¢ miedzy kosztami a poziomem produkcji w krotkim i dtugim okresie.

XX. Prognozowanie i symulacje

1. Omow wybrane klasyfikacje prognoz.

2. OmoOw reguly prognozowania.

3. Oméw etapy prognozowania.

4. Omoéw metody prognozowania oparte na modelach adaptacyjnych.
5. Omow wybrane mierniki jako$ci prognoz.



