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specjalnos¢ ,,Systemy informatyczne”

Modelowanie systemdéw informatycznych

1. Co to jest proces ,narodzin i Smierci”?

2. Co to sg systemy obstugi ze stratg?

3. Jakiego typu moga by¢ systemy obstugi z priorytetami?

Bazy danych w aplikacjach sieciowych

1.
2.

Omoéwic etapy realizacji aplikacji internetowej z bazg danych.
Podac i krétko omoéwic typy zapytah zaawansowanych.

3. Wyjasni¢ znaczenie wyzwalaczy w bazach danych.

Bezpieczenstwo aplikacji internetowych

1.
2.

Wymieni¢ najpopularniejsze typy atakéw na aplikacje internetowe.
Na czym polega polityka haset.

3. Wyjasni¢ pojecie SQL Injection.

Rozproszone systemy internetowe

1.
2.

Omoéw budowe komunikatu SOAP.
Do czego stuzy WSDL? Oméw budowe dokumentu WSDL.

3. Podaj gtéwne cechy architektury REST.

Algorytmika - wybrane zagadnienia

1.

2.

Opisz znane Ci struktury danych do reprezentowania graféw i sieci, okreslajac
zastosowania wymienionych struktur

Na czym polega problem maksymalnego przeptywu w sieci. Opisz idee dowolnego
algorytmu rozwigzujgcego problem maksymalnego przeptywu w sieci.

. Na czym polega problem najtafnszego przeptywu w sieci. Opisz idee dowolnego algorytmu

rozwigzujgcego problem najtanszego przeptywu w sieci.

. Opisz wybrang odmiane problemu komiwojazera z ograniczeniami, jej aplikacyjnos¢ i idee

wybranego rozwigzania

. Opisz odmiany problemu wyznaczania najkrétszych sciezek w grafie. Oméw wybrany

algorytm wyznaczania najkrétszej sciezki w grafie z nieujemnymi wagami.

Zaawansowane bazy danych i hurtownie danych

1.
2.

Scharakteryzuj model hurtowni danych takich jak gwiazda oraz jej pochodne.
Wymienh podstawowe cechy baz danych typu NoSQL. Podaj przyktady takich baz.

3. Jaka jest rola warstwy ETL w hurtowniach danych?

4.

Podaj przyktady zaawansowanych obiektéw baz danych.

Obliczenia rownolegte

1.
2.

3.

Podaj definicje przyspieszenia i wydajnosci
Wymienh réznice pomiedzy blokujgca (MPI_Irecv) a nie-blokujaca operacja (MPI_Recv)
operacjg odbioru komunikatéw.

Omow réznice pomiedzy zmienna prywatna (ang. private) a wspétdzielona (ang. shared) w
OpenMP.

Analiza i testowanie systemoéw informatycznych

1.

2.

Wyjasnij dlaczego czarno-skrzynkowe testowanie jest niewystarczajace i nalezy je
uzupetni¢ testowaniem biato-skrzynkowym?

Czemu stuza interfejsy komponentéw programowych i jaki maja zwigzek z zasada
ukrywania informacji (information hiding)?

. Scharakteryzuj projekty w ktérych bys uzyt(a) modelu kaskadowego i projekty, w ktérych



Twoj wybdr by padt na iteracyjny model rozwijania programu.



